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1. ПОЯСНИТЕЛЬНАЯЗАПИСКА 
Примерная рабочая программа даёт представление о целях, общей стратегии обучения, 

воспитания и развития обучающихся средствами учебного предмета «Информатика» на базовом 
уровне; устанавливает обязательное предметное содержание, предусматривает его 
структурирование по разделам и темам курса, определяет распределение его по классам (годам 
изучения); даёт примерное распределение учебных часов по тематическим разделам курса и 
рекомендуемую (примерную) последовательность их изучения с учётом межпредметных и 
внутрипредметных связей, логики учебного процесса, возрастных особенностей обучающихся. 
Примерная рабочая программа определяет количественные и качественные характеристики 
учебного материала для каждого года изучения, в том числе для содержательного наполнения 
разного вида контроля (промежуточной аттестации обучающихся, всероссийских проверочных 
работ, государственной итоговой аттестации). Программа является основой для составления 
авторских учебных программ и учебников, тематического планирования курса учителем. 

ЦЕЛИ ИЗУЧЕНИЯ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА «ИНФОРМАТИКА»  
• Целями изучения информатики на уровне основного общего образования являются: 

формирование основ мировоззрения, соответствующего современному уровню развития науки 
информатики, достижениям научно-технического прогресса и общественной практики, за счёт 
развития представлений об информации как о важнейшем стратегическом ресурсе развития 
личности, государства, общества; понимания роли информационных процессов, информационных 
ресурсов и информационных технологий в условиях цифровой трансформации многих сфер жизни 
современного общества; 

• обеспечение условий, способствующих развитию алгоритмического мышления как 
необходимого условия профессиональной деятельности в современном информационном 
обществе, предполагающего способность обучающегося разбивать сложные задачи на более 
простые подзадачи; сравнивать новые задачи с задачами, решёнными ранее; определять шаги для 
достижения результата и т. д.;  

• формирование и развитие компетенций обучающихся в области использования 
информационно-коммуникационных технологий, в том числе знаний, умений и навыков работы с 
информацией, программирования, коммуникации в  современных цифровых средах в условиях 
обеспечения информационной безопасности личности обучающегося;  

•  воспитание ответственного и избирательного отношения к  информации с учётом правовых и 
этических аспектов её распространения, стремления к продолжению образования в области 
информационных технологий и созидательной деятельности с применением средств 
информационных технологий. 

 
 

ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА «ИНФОРМАТИКА»  
Учебный предмет «Информатика» в основном общем образовании отражает:  

• сущность информатики как научной дисциплины, изучающей закономерности протекания и 
возможности автоматизации информационных процессов в различных системах;  

• основные области применения информатики, прежде всего информационные технологии, 
управление и социальную сферу;  

• междисциплинарный характер информатики и информационной деятельности.  
Современная школьная информатика оказывает существенное влияние на формирование 

мировоззрения школьника, его жизненную позицию, закладывает основы понимания принципов 
функционирования и использования информационных технологий как необходимого инструмента 
практически любой деятельности и одного из наиболее значимых технологических достижений 
современной цивилизации. Многие предметные знания и способы деятельности, освоенные 
обучающимися при изучении информатики, находят применение как в рамках образовательного 
процесса при изучении других предметных областей, так и в иных жизненных ситуациях, 
становятся значимыми для формирования качеств личности, т. е. ориентированы на формирование 
метапредметных и личностных результатов обучения. 

Основные задачи учебного предмета «Информатика»  — сформировать у обучающихся:  
• понимание принципов устройства и функционирования объектов цифрового окружения, 



представления об истории и тенденциях развития информатики периода цифровой 
трансформации современного общества;  

• знания, умения и навыки грамотной постановки задач, возникающих в практической 
деятельности, для их решения с помощью информационных технологий; умения и  навыки 
формализованного описания поставленных задач;  
базовые знания об информационном моделировании, в том числе о математическом 
моделировании;  

• знание основных алгоритмических структур и умение применять эти знания для построения 
алгоритмов решения задач по их математическим моделям;  

• умения и навыки составления простых программ по построенному алгоритму на одном из 
языков программирования высокого уровня;  

• умения и навыки эффективного использования основных типов прикладных программ 
(приложений) общего назначения и информационных систем для решения с их помощью 
практических задач; владение базовыми нормами информационной этики и права, основами 
информационной безопасности;  

• умение грамотно интерпретировать результаты решения практических задач с помощью 
информационных технологий, применять полученные результаты в практической 
деятельности.  

Цели и задачи изучения информатики на уровне основного общего образования 
определяют структуру основного содержания учебного предмета в виде следующих четырёх 
тематических разделов:  
1) цифровая грамотность;  
2) теоретические основы информатики;  
3) алгоритмы и программирование;  
4) информационные технологии. 

МЕСТО УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА «ИНФОРМАТИКА» В  УЧЕБНОМ ПЛАНЕ  
В  системе общего образования «Информатика» признана обязательным учебным предметом, 

входящим в состав предметной области «Математика и информатика». ФГОС ООО предусмотрены 
требования к освоению предметных результатов по информатике на базовом и углублённом 
уровнях, имеющих общее содержательное ядро и согласованных между собой. Это позволяет 
реализовывать углублённое изучение информатики как в рамках отдельных классов, так и в рамках 
индивидуальных образовательных траекторий, в том числе используя сетевое взаимодействие 
организаций и дистанционные технологии. По завершении реализации программ углублённого 
уровня учащиеся смогут детальнее освоить материал базового уровня, овладеть расширенным 
кругом понятий и методов, решать задачи более высокого уровня сложности.  

Учебным планом на изучение информатики на базовом уровне отведено 102 учебных часа  — 
по 1 часу в неделю в  7, 8 и 9 классах соответственно.  

Для каждого класса предусмотрено резервное учебное время, которое может быть использовано 
участниками образовательного процесса в целях формирования вариативной составляющей 
содержания конкретной рабочей программы. При этом обязательная (инвариантная) часть 
содержания предмета, установленная примерной рабочей программой, и время, отводимое на её 
изучение, должны быть сохранены полностью. 

ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА 
«ИНФОРМАТИКА» НА УРОВНЕ ОСНОВНОГО ОБЩЕГО ОБРАЗОВАНИЯ  

Изучение информатики в основной школе направлено на достижение обучающимися 
следующих личностных, метапредметных и предметных результатов освоения учебного предмета. 

ЛИЧНОСТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ  
Личностные результаты имеют направленность на решение задач воспитания, развития и 

социализации обучающихся средствами предмета.  
Патриотическое воспитание:  
• ценностное отношение к отечественному культурному, историческому и научному наследию; 

понимание значения информатики как науки в жизни современного общества; владение 
достоверной информацией о передовых мировых и отечественных достижениях в области 



информатики и информационных технологий; заинтересованность в научных знаниях о цифровой 
трансформации современного общества.  

Духовно-нравственное воспитание:  
• ориентация на моральные ценности и нормы в ситуациях нравственного выбора; готовность 

оценивать своё поведение и поступки, а также поведение и поступки других людей с позиции 
нравственных и правовых норм с учётом осознания последствий поступков; активное неприятие 
асоциальных поступков, в том числе в сети Интернет.  

Гражданское воспитание:  
•  представление о социальных нормах и правилах межличностных отношений в коллективе, в 

том числе в социальных сообществах; соблюдение правил безопасности, в том числе навыков 
безопасного поведения в интернет-среде; готовность к разнообразной совместной деятельности 
при выполнении учебных, познавательных задач, создании учебных проектов; стремление к 
взаимопониманию и взаимопомощи в процессе этой учебной деятельности; готовность оценивать 
своё поведение и поступки своих товарищей с позиции нравственных и правовых норм с учётом 
осознания последствий поступков. 

Ценности научного познания:  
• сформированность мировоззренческих представлений об информации, информационных 

процессах и информационных технологиях, соответствующих современному уровню развития 
науки и общественной практики и составляющих базовую основу для понимания сущности 
научной картины мира;  

•  интерес к обучению и познанию; любознательность; готовность и способность к 
самообразованию, осознанному выбору направленности и уровня обучения в дальнейшем; 6 
овладение основными навыками исследовательской деятельности, установка на осмысление 
опыта, наблюдений, поступков и стремление совершенствовать пути достижения 
индивидуального и коллективного благополучия;  

• сформированность информационной культуры, в том числе навыков самостоятельной работы 
с учебными текстами, справочной литературой, разнообразными средствами информационных 
технологий, а также умения самостоятельно определять цели своего обучения, ставить и 
формулировать для себя новые задачи в учёбе и познавательной деятельности, развивать мотивы и 
интересы своей познавательной деятельности; 

Формирование культуры здоровья:  
•  осознание ценности жизни; ответственное отношение к своему здоровью; установка на 

здоровый образ жизни, в том числе и за счёт освоения и соблюдения требований безопасной 
эксплуатации средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ).  

Трудовое воспитание:  
•  интерес к практическому изучению профессий и труда в сферах профессиональной 

деятельности, связанных с информатикой, программированием и информационными 
технологиями, основанными на достижениях науки информатики и научно-технического 
прогресса;  

•  осознанный выбор и построение индивидуальной траектории образования и жизненных 
планов с учётом личных и общественных интересов и потребностей.  

Экологическое воспитание:  
•  осознание глобального характера экологических проблем и путей их решения, в том числе с 

учётом возможностей ИКТ 
Адаптация обучающегося к изменяющимся условиям социальной среды:  
• освоение обучающимися социального опыта, основных социальных ролей, соответствующих 

ведущей деятельности возраста, норм и правил общественного поведения, форм социальной 
жизни в группах и сообществах, в том числе существующих в виртуальном пространстве. 

МЕТАПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ  
• Метапредметные результаты освоения образовательной программы по информатике отражают 

овладение универсальными учебными действиями  — познавательными, коммуникативными, 
регулятивными.  

Универсальные познавательные действия  



Базовые логические действия:  
•  умение определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, 

классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, 
устанавливать причинно-следственные связи, строить логические рассуждения, делать 
умозаключения (индуктивные, дедуктивные и по аналогии) и выводы;  

•  умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и схемы для 
решения учебных и познавательных задач;  

•  самостоятельно выбирать способ решения учебной задачи (сравнивать несколько вариантов 
решения, выбирать наиболее подходящий с учётом самостоятельно выделенных критериев). 

Базовые исследовательские действия:  
•  формулировать вопросы, фиксирующие разрыв между реальным и желательным состоянием 

ситуации, объекта, и самостоятельно устанавливать искомое и данное;  
•  оценивать на применимость и достоверность информацию, полученную в ходе исследования;  
•  прогнозировать возможное дальнейшее развитие процессов, событий и их последствия в 

аналогичных или сходных ситуациях, а также выдвигать предположения об их развитии в новых 
условиях и контекстах.  

Работа с информацией:  
•  выявлять дефицит информации, данных, необходимых для решения поставленной задачи; 
• применять различные методы, инструменты и запросы при поиске и отборе информации или 

данных из источников с учётом предложенной учебной задачи и заданных критериев; 
•  выбирать, анализировать, систематизировать и интерпретировать информацию различных 

видов и форм представления;  
•  самостоятельно выбирать оптимальную форму представления информации и иллюстрировать 

решаемые задачи несложными схемами, диаграммами, иной графикой и их комбинациями; 6 
оценивать надёжность информации по критериям, предложенным учителем или 
сформулированным самостоятельно;  

•  эффективно запоминать и систематизировать информацию.  
Универсальные коммуникативные действия  
Общение:  
•  сопоставлять свои суждения с суждениями других участников диалога, обнаруживать 

различие и сходство позиций;  
•  публично представлять результаты выполненного опыта (эксперимента, исследования, 

проекта);  
•  самостоятельно выбирать формат выступления с учётом задач презентации и особенностей 

аудитории и в соответствии с ним составлять устные и письменные тексты с использованием 
иллюстративных материалов.  

Совместная деятельность (сотрудничество):  
•  понимать и использовать преимущества командной и индивидуальной работы при решении 

конкретной проблемы, в том числе при создании информационного продукта;  
•  принимать цель совместной информационной деятельности по сбору, обработке, передаче, 

формализации информации; коллективно строить действия по её достижению: распределять роли, 
договариваться, обсуждать процесс и результат совместной работы;  

•  выполнять свою часть работы с информацией или информационным продуктом, достигая 
качественного результата по своему направлению и координируя свои действия с  другими 
членами команды;  

•  оценивать качество своего вклада в общий информационный продукт по критериям, 
самостоятельно сформулированным участниками взаимодействия; 

• сравнивать результаты с исходной задачей и вклад каждого члена команды в достижение 
результатов, разделять сферу ответственности и проявлять готовность к предоставлению отчёта 
перед группой. 

Универсальные регулятивные действия  



Самоорганизация:  
•  выявлять в жизненных и учебных ситуациях проблемы, требующие решения;  
•  ориентироваться в различных подходах к принятию решений (индивидуальное принятие 

решений, принятие решений в группе);  
•  самостоятельно составлять алгоритм решения задачи (или его часть), выбирать способ 

решения учебной задачи с  учётом имеющихся ресурсов и собственных возможностей, 
аргументировать предлагаемые варианты решений;  

•  составлять план действий (план реализации намеченного алгоритма решения), 
корректировать предложенный алгоритм с учётом получения новых знаний об изучаемом объекте;  

•  делать выбор в условиях противоречивой информации и брать ответственность за решение.  
Самоконтроль (рефлексия):  
•  владеть способами самоконтроля, самомотивации и рефлексии;  
•  давать адекватную оценку ситуации и предлагать план её изменения;  
•  учитывать контекст и предвидеть трудности, которые могут возникнуть при решении учебной 

задачи, адаптировать решение к меняющимся обстоятельствам;  
•  объяснять причины достижения (недостижения) результатов информационной деятельности, 

давать оценку приобретённому опыту, уметь находить позитивное в произошедшей ситуации;  
•  вносить коррективы в деятельность на основе новых обстоятельств, изменившихся ситуаций, 

установленных ошибок, возникших трудностей;  
•  оценивать соответствие результата цели и условиям.  
Эмоциональный интеллект:  
•  ставить себя на место другого человека, понимать мотивы и намерения другого. 
Принятие себя и других:  
•  осознавать невозможность контролировать всё вокруг даже в условиях открытого доступа к 

любым объёмам информации. 
• ПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ  
7 класс  
Предметные результаты освоения обязательного предметного содержания, установленного 
данной примерной рабочей программой, отражают сформированность у обучающихся умений:  
•  пояснять на примерах смысл понятий «информация», «информационный процесс», 

«обработка информации», «хранение информации», «передача информации»;  
•  кодировать и декодировать сообщения по заданным правилам, демонстрировать понимание 

основных принципов кодирования информации различной природы (текстовой, графической, 
аудио);  

•  сравнивать длины сообщений, записанных в различных алфавитах, оперировать единицами 
измерения информационного объёма и скорости передачи данных;  

•  оценивать и сравнивать размеры текстовых, графических, звуковых файлов и видеофайлов;  
•  приводить примеры современных устройств хранения и передачи информации, сравнивать их 

количественные характеристики;  
•  выделять основные этапы в истории и понимать тенденции развития компьютеров и 

программного обеспечения;  
•  получать и использовать информацию о характеристиках персонального компьютера и его 

основных элементах (процессор, оперативная память, долговременная память, устройства ввода-
вывода);  

•  соотносить характеристики компьютера с задачами, решаемыми с его помощью; 6 
ориентироваться в иерархической структуре файловой системы (записывать полное имя файла 
(каталога), путь к файлу (каталогу) по имеющемуся описанию файловой структуры некоторого 
информационного носителя);  

•  работать с файловой системой персонального компьютера с использованием графического 
интерфейса, а именно: создавать, копировать, перемещать, переименовывать, удалять и 
архивировать файлы и каталоги; использовать антивирусную программу;  



•  представлять результаты своей деятельности в виде структурированных иллюстрированных 
документов, мультимедийных презентаций;  

•  искать информацию в сети Интернет (в том числе по ключевым словам, по изображению), 
критически относиться к найденной информации, осознавая опасность для личности и общества 
распространения вредоносной информации, в том числе экстремистского и террористического 
характера;  

•  понимать структуру адресов веб-ресурсов;  
•  использовать современные сервисы интернет-коммуникаций;  
•  соблюдать требования безопасной эксплуатации технических средств ИКТ; соблюдать 

сетевой этикет, базовые нормы информационной этики и права при работе с приложениями на 
любых устройствах и в сети Интернет, выбирать безопасные стратегии поведения в сети;  

•  иметь представление о влиянии использования средств ИКТ на здоровье пользователя и 
уметь применять методы профилактики.  

8 класс  
Предметные результаты освоения обязательного предметного содержания, установленного 
данной примерной рабочей программой, отражают сформированность у обучающихся умений: 
•  пояснять на примерах различия между позиционными и непозиционными системами 

счисления;  
•  записывать и сравнивать целые числа от 0 до 1024 в различных позиционных системах 

счисления (с основаниями 2, 8, 16); выполнять арифметические операции над ними;  
•  раскрывать смысл понятий «высказывание», «логическая операция», «логическое 

выражение»;  
•  записывать логические выражения с использованием дизъюнкции, конъюнкции и отрицания, 

определять истинность логических выражений, если известны значения истинности входящих в 
него переменных, строить таблицы истинности для логических выражений;  

•  раскрывать смысл понятий «исполнитель», «алгоритм», «программа», понимая разницу 
между употреблением этих терминов в обыденной речи и в информатике;  

•  описывать алгоритм решения задачи различными способами, в том числе в  виде блок-схемы;  
•  составлять, выполнять вручную и на компьютере несложные алгоритмы с использованием 

ветвлений и циклов для управления исполнителями, такими как Робот, Черепашка, Чертёжник;  
•  использовать константы и переменные различных типов (числовых, логических, 

символьных), а также содержащие их выражения; использовать оператор присваивания;  
•  использовать при разработке программ логические значения, операции и выражения с ними;  
•  анализировать предложенные алгоритмы, в том числе определять, какие результаты 

возможны при заданном множестве исходных значений;  
•  создавать и отлаживать программы на одном из языков программирования (Python, C++, 

Паскаль, Java, C#, Школьный Алгоритмический Язык), реализующие несложные алгоритмы 
обработки числовых данных с  использованием циклов и ветвлений, в том числе реализующие 
проверку делимости одного целого числа на другое, проверку натурального числа на простоту, 
выделения цифр из натурального числа.  

9 класс  
Предметные результаты освоения обязательного предметного содержания, установленного 
данной примерной рабочей программой, отражают сформированность у обучающихся умений:  
•  разбивать задачи на подзадачи; составлять, выполнять вручную и на компьютере несложные 

алгоритмы с использованием ветвлений, циклов и вспомогательных алгоритмов для управления 
исполнителями, такими как Робот, Черепашка, Чертёжник;  

•  составлять и отлаживать программы, реализующие типовые алгоритмы обработки числовых 
последовательностей или одномерных числовых массивов (поиск максимумов, минимумов, 
суммы или количества элементов с заданны- 24 Примерная рабочая программа ми свойствами) на 
одном из языков программирования (Python, C++, Паскаль, Java, C#, Школьный Алгоритмический 
Язык);  

•  раскрывать смысл понятий «модель», «моделирование», определять виды моделей; оценивать 



адекватность модели моделируемому объекту и целям моделирования;  
•  использовать графы и деревья для моделирования систем сетевой и иерархической 

структуры; находить кратчайший путь в графе;  
•  выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей (таблицы, 

схемы, графики, диаграммы) с использованием соответствующих программных средств обработки 
данных;  

•  использовать электронные таблицы для обработки, анализа и визуализации числовых данных, 
в том числе с выделением диапазона таблицы и упорядочиванием (сортировкой) его элементов;  

•  создавать и применять в электронных таблицах формулы для расчётов с использованием 
встроенных арифметических функций (суммирование и подсчёт значений, отвечающих заданному 
условию, среднее арифметическое, поиск максимального и минимального значения), абсолютной, 
относительной, смешанной адресации;  

•  использовать электронные таблицы для численного моделирования в простых задачах из 
разных предметных областей;  

•  использовать современные интернет-сервисы (в том числе коммуникационные сервисы, 
облачные хранилища данных, онлайн-программы (текстовые и графические редакторы, среды 
разработки)) в учебной и повседневной деятельности;  

•  приводить примеры использования геоинформационных сервисов, сервисов государственных 
услуг, образовательных сервисов сети Интернет в учебной и повседневной деятельности;  

•  использовать различные средства защиты от вредоносного программного обеспечения, 
защищать персональную информацию от несанкционированного доступа и его последствий 
(разглашения, подмены, утраты данных) с учётом основных технологических и социально-
психологических аспектов использования сети Интернет (сетевая анонимность, цифровой след, 
аутентичность субъектов и ресурсов, опасность вредоносного кода);  

•  распознавать попытки и предупреждать вовлечение себя и  окружающих в деструктивные и 
криминальные формы сетевой активности (в том числе кибербуллинг, фишинг). 

СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА «ИНФОРМАТИКА»  
7 класс  
Цифровая грамотность  
Компьютер  — универсальное устройство обработки данных  
Компьютер  — универсальное вычислительное устройство, работающее по программе. Типы 

компьютеров: персональные компьютеры, встроенные компьютеры, суперкомпьютеры. 
Мобильные устройства.  

Основные компоненты компьютера и их назначение. Процессор. Оперативная и 
долговременная память. Устройства ввода и вывода. Сенсорный ввод, датчики мобильных 
устройств, средства биометрической аутентификации.  

История развития компьютеров и программного обеспечения. Поколения компьютеров. 
Современные тенденции развития компьютеров. Суперкомпьютеры.  

Параллельные вычисления.  
Персональный компьютер. Процессор и его характеристики (тактовая частота, разрядность). 

Оперативная память. Долговременная память. Устройства ввода и вывода. Объём хранимых 
данных (оперативная память компьютера, жёсткий и твердотельный диск, постоянная память 
смартфона) и скорость доступа для различных видов носителей.  

Техника безопасности и правила работы на компьютере.  
Программы и данные 
Программное обеспечение компьютера. Прикладное программное обеспечение. Системное 

программное обеспечение. Системы программирования. Правовая охрана программ и данных. 
Бесплатные и условно-бесплатные программы. Свободное программное обеспечение.  

Файлы и папки (каталоги). Принципы построения файловых систем. Полное имя файла (папки). 
Путь к файлу (папке). Работа с файлами и каталогами средствами операционной системы: 
создание, копирование, перемещение, переименование и удаление файлов и папок (каталогов). 
Типы файлов. Свойства файлов. Характерные размеры файлов различных типов (страница текста, 
электронная книга, фотография, запись песни, видеоклип, полнометражный фильм). Архивация 



данных. Использование программ-архиваторов. Файловый менеджер. Поиск файлов средствами 
операционной системы. 

Компьютерные вирусы и другие вредоносные программы. Программы для защиты от вирусов.  
Компьютерные сети 
Объединение компьютеров в сеть. Сеть Интернет. Вебстраница, веб-сайт. Структура адресов 

веб-ресурсов. Браузер. Поисковые системы. Поиск информации по ключевым словам и по 
изображению. Достоверность информации, полученной из Интернета.  

Современные сервисы интернет-коммуникаций.  
Сетевой этикет, базовые нормы информационной этики и права при работе в сети Интернет. 

Стратегии безопасного поведения в Интернете.  
Теоретические основы информатики  
Информация и информационные процессы  
Информация  — одно из основных понятий современной науки.  
Информация как сведения, предназначенные для восприятия человеком, и информация как 

данные, которые могут быть обработаны автоматизированной системой. 
 Дискретность данных. Возможность описания непрерывных объектов и процессов с помощью 

дискретных данных.  
Информационные процессы  — процессы, связанные с хранением, преобразованием и 

передачей данных.  
Представление информации  
Символ. Алфавит. Мощность алфавита. Разнообразие языков и алфавитов. Естественные и 

формальные языки. Алфавит текстов на русском языке. Двоичный алфавит. Количество 
всевозможных слов (кодовых комбинаций) фиксированной длины в двоичном алфавите. 
Преобразование любого алфавита к двоичному. Количество различных слов фиксированной 
длины в алфавите определённой мощности.  

Кодирование символов одного алфавита с помощью кодовых слов в другом алфавите; кодовая 
таблица, декодирование.  

Двоичный код. Представление данных в компьютере как текстов в двоичном алфавите.  
Информационный объём данных. Бит  — минимальная единица количества информации  — 

двоичный разряд. Единицы измерения информационного объёма данных. Бит, байт, килобайт, 
мегабайт, гигабайт.  

Скорость передачи данных. Единицы скорости передачи данных. 
Кодирование текстов. Равномерный код. Неравномерный код. Кодировка ASCII. Восьмибитные 

кодировки. Понятие о кодировках UNICODE. Декодирование сообщений с использованием 
равномерного и неравномерного кода. Информационный объём текста.  

Искажение информации при передаче.  
Общее представление о цифровом представлении аудиовизуальных и других непрерывных 

данных.  
Кодирование цвета. Цветовые модели. Модель RGB. Глубина кодирования. Палитра.  
Растровое и векторное представление изображений. Пиксель. Оценка информационного объёма 

графических данных для растрового изображения.  
Кодирование звука. Разрядность и частота записи. Количество каналов записи.  
Оценка количественных параметров, связанных с представлением и хранением звуковых 

файлов.  
Информационные технологии  
Текстовые документы  
Текстовые документы и их структурные элементы (страница, абзац, строка, слово, символ).  
Текстовый процессор  — инструмент создания, редактирования и форматирования текстов. 

Правила набора текста. Редактирование текста. Свойства символов. Шрифт. Типы шрифтов 
(рубленые, с засечками, моноширинные). Полужирное и курсивное начертание. Свойства абзацев: 
границы, абзацный отступ, интервал, выравнивание. Параметры страницы. Стилевое 
форматирование. 



 Структурирование информации с помощью списков и таблиц. Многоуровневые списки. 
Добавление таблиц в текстовые документы.  

Вставка изображений в текстовые документы. Обтекание изображений текстом. Включение в 
текстовый документ диаграмм, формул, нумерации страниц, колонтитулов, ссылок и  др.  

Проверка правописания. Расстановка переносов. Голосовой ввод текста. Оптическое 
распознавание текста. Компьютерный перевод. Использование сервисов сети Интернет для 
обработки текста.  

Компьютерная графика  
Знакомство с графическими редакторами. Растровые рисунки. Использование графических 

примитивов. 
Операции редактирования графических объектов, в том числе цифровых фотографий: 

изменение размера, обрезка, поворот, отражение, работа с областями (выделение, копирование, 
заливка цветом), коррекция цвета, яркости и контрастности.  

Векторная графика. Создание векторных рисунков встроенными средствами текстового 
процессора или других программ (приложений). Добавление векторных рисунков в документы.  

Мультимедийные презентации  
Подготовка мультимедийных презентаций. Слайд. Добавление на слайд текста и изображений. 

Работа с несколькими слайдами. Добавление на слайд аудиовизуальных данных. Анимация. 
Гиперссылки. 

8 класс  
Теоретические основы информатики  
Системы счисления  
Непозиционные и позиционные системы счисления. Алфавит. Основание. Развёрнутая форма 

записи числа. Перевод в десятичную систему чисел, записанных в других системах счисления.  
Римская система счисления.  
Двоичная система счисления. Перевод целых чисел в пределах от 0 до 1024 в двоичную систему 

счисления. Восьмеричная система счисления. Перевод чисел из восьмеричной системы в 
двоичную и десятичную системы и обратно. Шестнадцатеричная система счисления. Перевод 
чисел из шестнадцатеричной системы в двоичную, восьмеричную и десятичную системы и 
обратно.  

Арифметические операции в двоичной системе счисления.  
Элементы математической логики  
Логические высказывания. Логические значения высказываний. Элементарные и составные 

высказывания. Логические операции: «и» (конъюнкция, логическое умножение), «или» 
(дизъюнкция, логическое сложение), «не» (логическое отрицание). Приоритет логических 
операций. Определение истинности составного высказывания, если известны значения истинности 
входящих в него элементарных высказываний. Логические выражения. Правила записи 
логических выражений. Построение таблиц истинности логических выражений. 

Логические элементы. Знакомство с логическими основами компьютера. 
Алгоритмы и программирование  
Исполнители и алгоритмы. Алгоритмические конструкции  
Понятие алгоритма. Исполнители алгоритмов. Алгоритм как план управления исполнителем.  
Свойства алгоритма. Способы записи алгоритма (словесный, в виде блок-схемы, программа).  
Алгоритмические конструкции.  
Конструкция «следование». Линейный алгоритм. Ограниченность линейных алгоритмов: 

невозможность предусмотреть зависимость последовательности выполняемых действий от 
исходных данных.  

Конструкция «ветвление»: полная и неполная формы. Выполнение и невыполнение условия 
(истинность и ложность высказывания). Простые и составные условия.  

Конструкция «повторения»: циклы с заданным числом повторений, с условием выполнения, с 
переменной цикла.  

Разработка для формального исполнителя алгоритма, приводящего к требуемому результату 



при конкретных исходных данных. Разработка несложных алгоритмов с использованием циклов и 
ветвлений для управления формальными исполнителями, такими как Робот, Черепашка, 
Чертёжник. Выполнение алгоритмов вручную и на компьютере. Синтаксические и логические 
ошибки. Отказы.  

Язык программирования  
Язык программирования (Python, C++, Паскаль, Java, C#, Школьный Алгоритмический Язык).  
Система программирования: редактор текста программ, транслятор, отладчик.  
Переменная: тип, имя, значение. Целые, вещественные и символьные переменные.  
Оператор присваивания. Арифметические выражения и порядок их вычисления. Операции с 

целыми числами: целочисленное деление, остаток от деления. 
 Ветвления. Составные условия (запись логических выражений на изучаемом языке 

программирования). Нахождение минимума и максимума из двух, трёх и четырёх чисел. Решение 
квадратного уравнения, имеющего вещественные корни.  

Диалоговая отладка программ: пошаговое выполнение, просмотр значений величин, 
отладочный вывод, выбор точки останова. 

Цикл с условием. Алгоритм Евклида для нахождения наибольшего общего делителя двух 
натуральных чисел. Разбиение записи натурального числа в позиционной системе с основанием, 
меньшим или равным 10, на отдельные цифры.  

Цикл с переменной. Алгоритмы проверки делимости одного целого числа на другое, проверки 
натурального числа на простоту.  

Обработка символьных данных. Символьные (строковые) переменные. Посимвольная 
обработка строк. Подсчёт частоты появления символа в строке. Встроенные функции для 
обработки строк.  

Анализ алгоритмов  
Определение возможных результатов работы алгоритма при данном множестве входных 

данных; определение возможных входных данных, приводящих к данному результату. 
9 класс  
Цифровая грамотность  
Глобальная сеть Интернет и стратегии безопасного поведения в ней  
Глобальная сеть Интернет. IP-адреса узлов. Сетевое хранение данных. Методы 

индивидуального и коллективного размещения новой информации в сети Интернет. Большие 
данные (интернет-данные, в частности, данные социальных сетей).  

Понятие об информационной безопасности. Угрозы информационной безопасности при работе 
в глобальной сети и методы противодействия им. Правила безопасной аутентификации. Защита 
личной информации в сети Интернет. Безопасные стратегии поведения в сети Интернет. 
Предупреждение вовлечения в деструктивные и криминальные формы сетевой активности 
(кибербуллинг, фишинг и др.).  

Работа в информационном пространстве 
 Виды деятельности в сети Интернет. Интернет-сервисы: коммуникационные сервисы 

(почтовая служба, видеоконференц-связь и т. п.); справочные службы (карты, расписания и т. п.), 
поисковые службы, службы обновления программного обеспечения и др. Сервисы 
государственных услуг. Облачные хранилища данных. Средства совместной разработки 
документов (онлайн-офисы). Программное обеспечение как веб-сервис: онлайновые текстовые и 
графические редакторы, среды разработки программ. 

Теоретические основы информатики  
Моделирование как метод познания  
Модель. Задачи, решаемые с помощью моделирования. Классификации моделей. 

Материальные (натурные) и информационные модели. Непрерывные и дискретные модели. 
Имитационные модели. Игровые модели. Оценка адекватности модели моделируемому объекту и 
целям моделирования.  

Табличные модели. Таблица как представление отношения.  
Базы данных. Отбор в таблице строк, удовлетворяющих заданному условию. 
 Граф. Вершина, ребро, путь. Ориентированные и неориентированные графы. Длина (вес) 



ребра. Весовая матрица графа. Длина пути между вершинами графа. Поиск оптимального пути в 
графе. Начальная вершина (источник) и конечная вершина (сток) в ориентированном графе. 
Вычисление количества путей в направленном ациклическом графе.  

Дерево. Корень, вершина (узел), лист, ребро (дуга) дерева. Высота дерева. Поддерево. Примеры 
использования деревьев. Перебор вариантов с помощью дерева. 

 Понятие математической модели. Задачи, решаемые с помощью математического 
(компьютерного) моделирования. Отличие математической модели от натурной модели и от 
словесного (литературного) описания объекта.  

Этапы компьютерного моделирования: постановка задачи, построение математической модели, 
программная реализация, тестирование, проведение компьютерного эксперимента, анализ его 
результатов, уточнение модели.  

Алгоритмы и программирование  
Разработка алгоритмов и программ 
 Разбиение задачи на подзадачи. Составление алгоритмов и программ с использованием 

ветвлений, циклов и вспомогательных алгоритмов для управления исполнителем Робот или 
другими исполнителями, такими как Черепашка, Чертёжник и др.  

Табличные величины (массивы). Одномерные массивы. Составление и отладка программ, 
реализующих типовые алгоритмы обработки одномерных числовых массивов, на одном из языков 
программирования (Python, C++, Паскаль, Java, C#, Школьный Алгоритмический Язык): 
заполнение числового массива случайными числами, в соответствии с формулой или путём ввода 
чисел; нахождение суммы элементов массива; линейный поиск заданного значения в массиве; 
подсчёт элементов массива, удовлетворяющих заданному условию; нахождение минимального 
(максимального) элемента массива. Сортировка массива.  

Обработка потока данных: вычисление количества, суммы, среднего арифметического, 
минимального и максимального значения элементов последовательности, удовлетворяющих 
заданному условию.  

Управление  
Управление. Сигнал. Обратная связь. Получение сигналов от цифровых датчиков (касания, 

расстояния, света, звука и  др.). Примеры использования принципа обратной связи в системах 
управления техническими устройствами с помощью датчиков, в том числе в  робототехнике.  

Примеры роботизированных систем (система управления движением в транспортной системе, 
сварочная линия автозавода, автоматизированное управление отопления дома, автономная 
система управления транспортным средством и т. п.).  

Информационные технологии  
Электронные таблицы  
Понятие об электронных таблицах. Типы данных в ячейках электронной таблицы. 

Редактирование и форматирование таблиц. Встроенные функции для поиска максимума, 
минимума, суммы и среднего арифметического. Сортировка данных в выделенном диапазоне. 
Построение диаграмм (гистограмма, круговая диаграмма, точечная диаграмма). Выбор типа 
диаграммы.  

Преобразование формул при копировании. Относительная, абсолютная и смешанная адресация.  
Условные вычисления в  электронных таблицах. Суммирование и подсчёт значений, 

отвечающих заданному условию. Обработка больших наборов данных. Численное моделирование 
в электронных таблицах.  

Информационные технологии в современном обществе  
Роль информационных технологий в развитии экономики мира, страны, региона. Открытые 

образовательные ресурсы.  
Профессии, связанные с информатикой и информационными технологиями: веб-дизайнер, 

программист, разработчик мобильных приложений, тестировщик, архитектор программного 
обеспечения, специалист по анализу данных, системный администратор.



ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ КУРСА ИНФОРМАТИКИ 

Всего102 часа, из них 4 часа — резервное время. 

7 класс 
1часвнеделю,всего—34часа,2часа—резервноевремя. 

 

Примерныетемы,раскры
вающиеданныйразделпро

граммы, 
иколичествочасов,отводимо

енаихизучение 

 
 

Учебноесодержание 

 
Основныевидыдеятельностиучащ
ихсяприизучениитемы(науровнеу

чебных 
действий) 

Раздел1.Цифроваяграмотность(8часов) 

Тема1.Компьютер—
универсальноеустройствообрабо
ткиданных(2часа) 

Компьютер—универсальноевычис-
лительноеустройство,работающеепопрограм
ме.Типыкомпьютеров:пер-
сональныекомпьютеры,встроенныекомпью
теры,суперкомпьютеры. 
Мобильныеустройства. 
Основныекомпонентыкомпьютера  иих 
назначение. Процессор. Оператив-
наяидолговременнаяпамять. 
Устройствавводаивывода.Сенсор-
ныйввод,датчикимобильныхустройств,
средствабиометрическойаутентификаци
и. 

6Раскрыватьсмыслизучаемыхпоня
тий. 

6Анализироватьустройствакомпь
ютерасточкизренияорганизации
процедурввода,хранения,обраб
отки,выводаипередачиинформа
ции. 

6Анализироватьинформацию(сигна
лыоготовностиинепо-
ладке)привключенииком-
пьютера. 

6Получатьинформациюоха-
рактеристикахкомпьютера 



 

 Историяразвитиякомпьютеровипрограмм
ногообеспечения.Поколе-
ниякомпьютеров.Современныетен-
денцииразвитиякомпьютеров. 
Суперкомпьютеры.Параллельн
ыевычисления. 
Персональныйкомпьютер.Процессориегох
арактеристики(тактоваяча-
стота,разрядность).Оперативнаяпа-
мять.Долговременнаяпамять. 
Устройствавводаивывода.Объёмхранимыхд
анных(оперативнаяпа-
мятькомпьютера,жёсткийитвердо-
тельныйдиск,постояннаяпамятьсмартфона)
искоростьдоступадляразличныхвидовносит
елей. 
Техникабезопасностииправилара-
ботынакомпьютере. 
Практическиеработы 

1. Включение компьютера и получе-ние 
информации оегохарактери-стиках 

 

Тема2.Программыидан-
ные(4часа) 

Программноеобеспечениекомпьюте-
ра.Прикладноепрограммноеобеспе-
чение.Системноепрограммноеобе-
спечение.Системыпрограммирова-
ния.Правоваяохранапрограммиданных.
Бесплатныеиусловно- 

6Раскрыватьсмыслизучаемыхпоня
тий. 

6Определятьпрограммныесред-
ства,необходимыедляосу-
ществленияинформационныхпро
цессовприрешениизадач. 



Продолжениетаблицы 
Примерныетемы,раскры
вающиеданныйразделпро

граммы, 
иколичествочасов,отводимо

енаихизучение 

 
 

Учебноесодержание 

 
Основныевидыдеятельностиучащ
ихсяприизучениитемы(науровнеу

чебных 
действий) 

 бесплатныепрограммы.Свободноепрограмм
ноеобеспечение. 
Файлыипапки(каталоги).Принци-
пыпостроенияфайловыхсистем. 
Полное  имя  файла  (папки). Путь 
к  файлу  (папке).  Работа  с  
файламиикаталогамисредствамиоперацио
н- 
ной системы: создание, 
копирование,перемещение, 
переименование и уда-
лениефайловипапок(каталогов). 
Типыфайлов.Свойствафайлов.Ха-
рактерныеразмерыфайловразлич-
ныхтипов(страницатекста,элек-
троннаякнига,фотография,записьпесни,ви
деоклип,полнометражныйфильм).Архива
цияданных. 
Использованиепрограмм-архивато-
ров.Файловыйменеджер.Поискфайловсредс
твамиоперационнойси-стемы. 
Компьютерныевирусыидругиевре-
доносные   программы.   
Программыдлязащитыотвирусов. 

6 Определятьосновныехаракте-
ристикиоперационнойсистемы. 

6Оперироватькомпьютернымиинфор
мационными    
объектамивнаглядно-
графическоминтер-фейсе. 

6Выполнятьосновныеоперациисфа
йламиипапками. 

6 
Оцениватьразмерыфайлов,подгот
овленныхсиспользова-
ниемразличныхустройстввво-
даинформации(клавиатуры,сканер
а,микрофона,фотокаме-
ры,видеокамеры). 

6Использоватьпрограммы-архи-
ваторы. 

6Осуществлятьзащитуинфор-
мацииоткомпьютерныхвиру-
совспомощьюантивирусныхпрогр
амм. 

6Планироватьисоздаватьлич-
ноеинформационноепростран-ство 



 

 Практическиеработы 
1. Выполнениеосновныхоперацийсфа

йламиипапками. 
2. Сравнениеразмеровтекстовых,граф

ических,звуковыхивидео-файлов. 
3. Изучениеэлементовинтерфейсаиспольз

уемойоперационнойсисте-мы. 
4. Использованиепрограммы-архива-

тора. 
5. Защитаинформацииоткомпью-

терныхвирусовспомощьюанти-
вирусныхпрограмм 

 

Тема3.Компьютерные 
сети(2 часа) 

Объединениекомпьютероввсеть.СетьИнт
ернет.Веб-страница,веб-
сайт.Структураадресоввеб-
ресурсов.Браузер.Поисковыесистемы.По
искинформациипоключевымсловам 
ипоизображению.Достоверностьинфор
мации,полученнойизИнтер-нета. 
Современныесервисыинтернет-ком-
муникаций. 
Сетевойэтикет,базовыенормыин-
формационнойэтикииправаприра-
ботевсетиИнтернет.Стратегиибез-
опасногоповедениявИнтернете. 

6Раскрыватьсмыслизучаемыхпоня
тий. 

6Осуществлятьпоискинформа-
циипоключевымсловамипоизобра
жению. 

6 Проверятьдостоверностьин-
формации,найденнойвсетиИнтер
нет. 

6Восстанавливатьадресвеб-
ресурсаизимеющихсяфраг-
ментов. 

6 
Осуществлятьвзаимодействиепос
редствомэлектроннойпоч-
ты,видео-конференц-связи 



Продолжениетаблицы 
Примерныетемы,раскры
вающиеданныйразделпро

граммы, 
иколичествочасов,отводимо

енаихизучение 

 
 

Учебноесодержание 

 
Основныевидыдеятельностиучащ
ихсяприизучениитемы(науровнеу

чебных 
действий) 

 Практическиеработы 
1. Поискинформациипоключевымслов

амипоизображению. 
2. Использованиесервисовинтернет-

коммуникаций 

 

Раздел2.Теоретическиеосновыинформатики(11часов) 

Тема4.Информацияиинформаци
онныепроцес-сы(2часа) 

Информация—одноизосновныхпо-
нятийсовременнойнауки. 
Информациякаксведения,предна-
значенныедля восприятия челове-
ком,иинформациякакданные,ко-
торыемогутбытьобработаныавтома-
тизированнойсистемой. 
Дискретностьданных.Возможностьописа
ниянепрерывныхобъектовипроцессовспо
мощьюдискретныхданных. 
Информационныепроцессы—про-
цессы,связанныесхранением,преоб-
разованиемипередачейданных 

6Раскрыватьсмыслизучаемыхпоня
тий. 

6Оцениватьинформациюспо-
зицииеёсвойств(актуаль-
ность,достоверность,полнотаидр.)
. 

6Выделятьинформационнуюсостав
ляющуюпроцессоввбиологически
х,техническихисоциальныхсисте
мах. 

6Оцениватьчисловыепараме-
трыинформационныхпроцес-
сов(объёмпамяти,необходи-
мойдляхраненияинформа-
ции;скоростьпередачи 



 

  информации,пропускнуюспо-
собностьвыбранногоканала 
идр.) 

Тема5.Представление 
информации(9 часов) 

Символ. Алфавит. Мощность   алфави-
та.Разнообразиеязыков   и   алфави-
тов.Естественныеиформальныеязы-
ки.Алфавиттекстовна русском язы-
ке.Двоичныйалфавит.Количествовсевозмож
ныхслов(кодовыхкомби-
наций)фиксированнойдлинывдво-
ичномалфавите.Преобразованиелю-
богоалфавитакдвоичному. 
Количестворазличныхсловфиксиро-
ваннойдлинывалфавитеопределён-
ноймощности. 
Кодированиесимволоводногоалфа-
витаспомощьюкодовыхсловвдру-
гомалфавите;кодоваятаблица,деко-
дирование. 
Двоичныйкод.Представлениедан-
ныхвкомпьютерекактекстоввдво-
ичномалфавите. 
Информационныйобъёмданных. 
Бит—минимальнаяединицаколиче-
стваинформации—двоичныйраз-
ряд.Единицыизмеренияинформаци-
онногообъёмаданных.Бит,байт,килобайт,ме
габайт,гигабайт. 

6Раскрывать смысл 
изучаемыхпонятий. 

6 Приводитьпримерыкодирова-
ниясиспользованиемразлич-
ныхалфавитов,встречающих-
сявжизни. 

6Кодироватьидекодироватьсо-
общенияпоизвестнымправи-
ламкодирования. 

6Определятьколичествораз-
личныхсимволов,которыемогутб
ытьзакодированыспомощьюдвоич
ногокодафик-
сированнойдлины(разрядно-сти). 

6Определятьразрядностьдво-
ичногокода, 
необходимогодлякодированиявс
ехсимво-
ловалфавитазаданноймощ-ности. 

6Подсчитыватьколичествотек-
стовданнойдлинывданномалфави
те. 

6Оперироватьединицамиизме-
ренияколичестваинформации 



Продолжениетаблицы 
Примерныетемы,раскры
вающиеданныйразделпро

граммы, 
иколичествочасов,отводимо

енаихизучение 

 
 

Учебноесодержание 

 
Основныевидыдеятельностиучащ
ихсяприизучениитемы(науровнеу

чебных 
действий) 

 Скоростьпередачиданных.Единицыскорос
типередачиданных. 
Кодированиетекстов.Равномерныйкод.Нера
вномерныйкод.КодировкаASCII.Восьмибит
ныекодировки.По-
нятиеокодировкахUNICODE.Деко-
дированиесообщенийсиспользовани-
емравномерногоинеравномерногокода.Инфо
рмационныйобъёмтекста.Искажениеинформ
ацииприпередаче.Общеепредставлениеоциф
ровомпредставленииаудиовизуальных 
идругихнепрерывныхданных.Кодировани
ецвета.Цветовыемоде-
ли.МодельRGB.Глубинакодирова-
ния.Палитра. 
Растровоеивекторноепредставлениеизобра
жений.Пиксель.Оценкаин-
формационногообъёмаграфическихданных
длярастровогоизображения. 
Кодированиезвука.Разрядность 
ичастотазаписи.Количествокана-
ловзаписи. 

(бит,байт,килобайт,мега-
байт,гигабайт). 

6Кодироватьидекодироватьтекстову
юинформациюсис-
пользованиемкодовыхтаблиц. 

6Вычислятьинформационныйобъём
текставзаданнойкоди-ровке. 

6Оцениватьинформационныйобъё
мграфическихданныхдлярастро
вогоизображения. 

6 Определятьобъёмпамяти,не-
обходимыйдля  
представленияихранениязвуковог
офайла 



 

 Оценкаколичественныхпараметров,связа
нныхспредставлениемихране-
ниемзвуковыхфайлов. 
Практическиеработы 
1. Определениекодасимволавраз-

ныхкодировкахвтекстовомпро-
цессоре. 

2. Определение кода цвета в 
палитреRGBвграфическомредакторе. 

3. Сохранениерастровогографическо-
гоизображениявразныхформа-тах. 

4. Записьзвуковыхфайловсразлич-
нымкачествомзвучания(глубинойкоди
рованияичастотойдискрети-зации) 

 

Раздел3.Информационныетехнологии(13часов) 

Тема6.Текстовыедоку-
менты(6часов) 

Текстовыедокументыиихструктур-
ныеэлементы(страница,абзац,стро-
ка,слово,символ). 
Текстовыйпроцессор—
инструментсоздания,редактированияифор
мати-
рованиятекстов.Правиланаборатекста.Ред
актированиетекста.Свой-
ствасимволов.Шрифт.Типышриф-
тов(рубленые,сзасечками,моноши-
ринные).Полужирноеикурсивноеначертан
ие.Свойстваабзацев: 

6Раскрыватьсмыслизучаемыхпоня
тий. 

6 Анализироватьпользователь-
скийинтерфейсприменяемогопро
граммногосредства. 

6Определятьусловияивозмож-
ностипримененияпрограмм-
ногосредствадлярешенияти-
повыхзадач. 

6Выявлятьобщееиразличиявразн
ыхпрограммныхпро- 



Продолжениетаблицы 
Примерныетемы,раскры
вающиеданныйразделпро

граммы, 
иколичествочасов,отводимо

енаихизучение 

 
 

Учебноесодержание 

 
Основныевидыдеятельностиучащ
ихсяприизучениитемы(науровнеу

чебных 
действий) 

 границы, абзацный отступ, 
интервал,выравнивание. Параметры 
страницы.Стилевоеформатирование. 
Структурированиеинформацииспо-
мощьюсписковитаблиц.Многоуров-
невыесписки.Добавлениетаблиц 
втекстовые документы. 
Вставкаизображенийвтекстовыедо-
кументы.Обтеканиеизображенийтекстом.В
ключениевтекстовыйдо-
кументдиаграмм,формул,  нумера-
циистраниц,колонтитулов,ссылок 
идр. 
Проверкаправописания.Расстановкаперено
сов.Голосовойвводтекста.Оп-
тическоераспознаваниетекста.Ком-
пьютерныйперевод.Использованиесервисо
всетиИнтернетдляобработ-китекста. 
Практическиеработы 

1. Созданиенебольшихтекстовыхдо-
кументовпосредствомквалифици-
рованногоклавиатурногописьма 

дуктах,предназначенныхдляреш
енияодногоклассазадач. 

6Создаватьнебольшиетексто-
выедокументыпосредствомквали
фицированногоклавиа-
турногописьмасиспользова-
ниембазовыхсредствтексто-
выхредакторов. 

6Форматироватьтекстовыедо-
кументы(устанавливатьпара-
метрыстраницыдокумента;форма
тироватьсимволыиаб-
зацы;вставлятьколонтитулыином
ерастраниц). 

6Вставлятьвдокументформу-
лы,таблицы,изображения,офор
млятьсписки. 

6Использоватьссылкиицити-
рованиеисточниковприсозда-
ниинаихосновесобственныхинфор
мационныхобъектов 



 

 сиспользованиембазовыхсредствтекстовы
хредакторов. 

2. Форматированиетекстовыхдоку-
ментов(установкапараметровстра-
ницыдокумента;форматированиесимвол
овиабзацев;вставкаколон-
титуловиномеровстраниц). 

3. Вставкавдокументформул,таб-
лиц,изображений,оформлениесписк
ов. 

4. Созданиенебольшихтекстовыхдо-
кументовсцитатамии  
ссылкаминацитируемыеисточники. 

 

Тема7.Компьютерная 
графика(4 часа) 

Знакомство с графическими редакто-
рами. Растровые рисунки. Использо-
ваниеграфическихпримитивов. 
Операцииредактированияграфиче-
скихобъектов,втомчислецифро-
выхфотографий: изменение разме-
ра,обрезка,поворот,отражение,работасоб
ластями(выделение,копирование,заливка
цветом),коррекцияцвета,яркостиикон-
трастности. 
Векторнаяграфика.Созданиевек-
торныхрисунковвстроеннымисред-
ствамитекстовогопроцессораилидругих
программ(приложений). 

6Раскрыватьсмыслизучаемыхпоня
тий. 

6 Анализироватьпользователь-
скийинтерфейсприменяемогопро
граммногосредства. 

6Определятьусловияивозмож-
ностипримененияпрограмм-
ногосредствадлярешениятиповых
задач. 

6  Выявлять   общее   и   
различиявразныхпрограммныхпр
о-
дуктах,предназначенныхдляреше
нияодногоклассазадач. 

6Создаватьиредактироватьизображ
енияспомощьюин- 



Окончаниетаблицы 
Примерныетемы,раскры
вающиеданныйразделпро

граммы, 
иколичествочасов,отводимо

енаихизучение 

 
 

Учебноесодержание 

 
Основныевидыдеятельностиучащ
ихсяприизучениитемы(науровнеу

чебных 
действий) 

 Добавлениевекторных   
рисунковвдокументы. 
Практическиеработы 
1. Созданиеи/илиредактированиеизображ

ения,втомчислецифро-
выхфотографий,спомощьюин-
струментоврастровогографическо-
горедактора. 

2. Созданиеиредактированиеизобра-
женияспомощьюинструментоввекторно
гографическогоредактора 

струментоврастровогографи-
ческогоредактора. 

6Создаватьиредактироватьизображ
енияспомощьюин-
струментоввекторногографи-
ческогоредактора 

Тема8.Мультимедийные 
презентации(3 часа) 

Подготовка мультимедийных презен-
таций.Слайд.Добавлениенаслайдтекстаиизо
бражений.Работасне-сколькимислайдами. 
Добавлениенаслайдаудиовизуаль-
ныхданных.Анимация.Гиперссыл-ки. 
Практическиеработы 
1.Созданиепрезентациисгипер-

ссылкаминаосновеготовыхшаблонов 

6Раскрыватьсмыслизучаемыхпоня
тий. 

6 Анализироватьпользователь-
скийинтерфейсприменяемогопро
граммногосредства. 

6Определятьусловияивозмож-
ностипримененияпрограммно-
госредствадлярешениятипо-
выхзадач. 

6Выявлятьобщееиразличия 
вразных программных продук- 



 

  тах,предназначенныхдляре-
шенияодногоклассазадач. 

6 Создаватьпрезентации,исполь-
зуяготовыешаблоны 

Резервноевремя (2 часа) 



8 класс 
1часвнеделю,всего—34часа,1час—резервноевремя. 

 

Примерныетемы,раскры
вающиеданныйразделпро

граммы, 
иколичествочасов,отводимо

енаихизучение 

 
 

Учебноесодержание 

 
Основныевидыдеятельностиуча
щихсяприизучениитемы(науровн
еучебныхдействий) 

Раздел1.Теоретическиеосновыинформатики(12часов) 

Тема1.Системысчисле-
ния(6часов) 

Непозиционныеипозиционныесисте-
мысчисления.Алфавит.Основание.Развёр
нутаяформазаписичисла.Пе-
реводвдесятичнуюсистемучисел,записанн
ыхвдругихсистемахсчис-ления. 
Римская   система   
счисления.Двоичнаясистемасчисления.  
Пере-
водцелыхчиселвпределахот0до1024вдвои
чнуюсистемусчисления.Восьмеричнаясис
темасчисления.Пе-
реводчиселизвосьмеричнойсистемывдвои
чнуюидесятичнуюсистемы 
иобратно.Шестнадцатеричнаясисте-
масчисления.Переводчиселизшестнадцат
еричнойсистемывдвоич-
ную,восьмеричнуюидесятичнуюси-
стемыиобратно. 
Арифметическиеоперациивдвоич-
нойсистемесчисления 

6Раскрыватьсмыслизучаемыхпоня
тий. 

6Выявлятьразличиевпозици-
онныхинепозиционныхси-
стемахсчисления. 

6Выявлять общее и различия 
вразных позиционных 
системахсчисления. 

6  Записыватьнебольшие   (от   
0до1024)целыечиславраз-
личныхпозиционныхсистемахсчи
сления(двоичной,восьме-
ричной,шестнадцатеричной). 

6Сравниватьцелыечисла,за-
писанныевдвоичной,восьме-
ричнойишестнадцатеричнойсисте
махсчисления. 

6Выполнятьоперациисложе-
нияиумножениянаднеболь-
шимидвоичнымичислами 



 

Тема2.Элементыматема-
тическойлогики(6часов) 

Логическиевысказывания.Логиче-
скиезначениявысказываний.Эле-
ментарныеисоставныевысказыва-
ния.Логическиеоперации:«и»(конъюнкци
я,логическоеумножение), 
«или»(дизъюнкция,логическоесло-
жение),«не»(логическоеотрицание).Прио
ритетлогическихопераций. 
Определениеистинностисоставноговыска
зывания,еслиизвестнызначе-
нияистинностивходящихвнегоэле-
ментарныхвысказываний.Логиче-
скиевыражения.Правилазаписило-
гическихвыражений.Построениетаблици
стинностилогическихвыра-жений. 
Логическиеэлементы.Знакомство 
слогическимиосновамикомпьютера 

6Раскрыватьсмыслизучаемыхпоня
тий. 

6Анализироватьлогическуюстр
уктурувысказываний. 

6Строитьтаблицыистинностидлялог
ическихвыражений. 

6Вычислятьистинностноезна-
чениелогическоговыражения 

Раздел2.Алгоритмыипрограммирование(21час) 

Тема3.Исполнители 
иалгоритмы.Алгоритми-
ческиеконструкции 
(10часов) 

Понятие алгоритма. Исполнители ал-
горитмов. Алгоритм как план управ-
ленияисполнителем. 
Свойстваалгоритма.Способызаписиалго
ритма(словесный,ввидеблок-
схемы,программа). 
Алгоритмическиеконструкции.Кон-
струкция«следование».Линейныйалгори
тм.Ограниченностьлинейных 

6Раскрыватьсмыслизучаемыхпоня
тий. 

6Анализироватьпредлагаемыепосле
довательностикоманднапредметн
аличияунихтакихсвойствалгорит
ма,какдис-
кретность,детерминирован-
ность,понятность,результа-
тивность,массовость. 



Продолжениетаблицы 
Примерныетемы,раскры
вающиеданныйразделпро

граммы, 
иколичествочасов,отводимо

енаихизучение 

 
 

Учебноесодержание 

 
Основныевидыдеятельностиуча
щихсяприизучениитемы(науровн
еучебныхдействий) 

 алгоритмов:невозможностьпредусмо-
третьзависимостьпоследовательностивыполняе
мыхдействийотисходныхданных. 
Конструкция«ветвление»:пол- 
наяинеполнаяформы.Выполнениеиневып
олнениеусловия(истин-
ностьиложностьвысказывания). 
Простыеисоставныеусловия. 
Конструкция«повторения»:циклы 
сзаданнымчисломповторений,сусло-
виемвыполнения,спеременнойцикла.Разрабо
ткадляформальногоисполни-
теляалгоритма,приводящегоктребу-
емомурезультатуприконкретныхис-
ходныхданных.Разработканеслож-
ныхалгоритмовсиспользованиемцикловиве
твленийдляуправленияформальнымииспол
нителями,такимикакРобот,Черепашка,Черт
ёжник. 
Выполнениеалгоритмоввручнуюинакомпь
ютере.Синтаксическиеилоги-
ческиеошибки.Отказы. 

6 Определятьпоблок-
схеме,длярешениякакойзадачипред
на-значенданныйалгоритм. 

6 Анализировать изменение зна-
чений величин при 
пошаговомвыполненииалгоритма
. 

6Определятьповыбранномуметодур
ешениязадачи,какиеалгоритмичес
киеконструкциимогутвойтивалго
ритм. 

6Сравниватьразличныеалго-
ритмырешенияоднойзадачи. 

6Создавать,выполнятьвручнуюина
компьютеренесложныеалгоритм
ысиспользованиемцикловиветвле
нийдляуправленияисполнителям
и,такимикакРобот,Черепашка,Че
ртёжник. 

6Исполнятьготовыеалгоритмыприк
онкретныхисходныхданных. 



 

 Практическиеработы: 
1. Созданиеивыполнениенаком-

пьютеренесложных алгоритмов 
сиспользованиемцикловиветвле-
нийдляуправленияисполнителя-
ми,такимикакРобот,Черепашка,Чертё
жник. 

2. Преобразованиеалгоритмаизод-
нойформызаписивдругую. 

3. Разработкадляформальногоис-
полнителяалгоритма,приводящегоктре
буемомурезультатуприкон-
кретныхисходныхданных. 

4. «Ручное»исполнениеготовыхал-
горитмовприконкретныхисход-
ныхданных 

6 
Строитьдляисполнителяарифмет
ическихдействийце-
почкикоманд,дающихтребуе-
мыйрезультатприконкрет-
ныхисходныхданных 

Тема4.Языкпрограмми-
рования(9часов) 

Языкпрограммирования(Python,C++,Па
скаль,Java,C#,ШкольныйАлгоритмичес
кийЯзык). 
Системапрограммирования:редактортекста
программ,транслятор,отлад-чик. 
Переменная:тип,имя,значение.Целые,ве
щественныеисимвольныепеременные. 
Операторприсваивания.Арифметиче-
скиевыраженияипорядокихвычис-
ления.Операциисцелымичислами:целочисл
енноеделение,остатокотделения. 

6Раскрыватьсмыслизучаемыхпоня
тий. 

6Определятьпопрограмме,дляреше
ниякакойзадачионапредназначен
а. 

6 Строитьарифметические,стро-
ковые,логическиевыраженияивы
числятьихзначения 

6 
Программироватьлинейныеалгор
итмы,предполагающиевычислен
иеарифметических,строковыхило
гическихвыра-жений. 



Окончаниетаблицы 
Примерныетемы,раскры
вающиеданныйразделпро

граммы, 
иколичествочасов,отводимо

енаихизучение 

 
 

Учебноесодержание 

 
Основныевидыдеятельностиуча
щихсяприизучениитемы(науровн
еучебныхдействий) 

 Ветвления.  Составные  
условия(записьлогическихвыраженийнаизу
чаемомязыкепрограммирования).Нахожден
иеминимумаи  
максимумаиздвух,трёхичетырёхчисел.Реше
-ниеквадратногоуравнения,имеюще-
говещественныекорни. 
Диалоговаяотладкапрограмм:поша-
говоевыполнение,просмотрзначенийвеличи
н,отладочныйвывод,выборточкиостанова. 
Циклсусловием.АлгоритмЕвклидадля 
нахождения наибольшего 
общегоделителядвухнатуральныхчисел. 
Разбиениезаписи натурального 
числавпозиционнойсистемесоснованием,мен
ьшимилиравным10,наотдель-ныецифры. 
Циклспеременной.Алгоритмыпро-
веркиделимостиодногоцелогочисланадруго
е,проверкинатуральногочисланапростоту. 

6Разрабатыватьпрограммы,со-
держащиеоператор(операто-
ры)ветвления,втомчисле 
сиспользованиемлогическихопе
раций. 

6Разрабатыватьпрограммы,со-
держащиеоператор(операто-
ры)цикла 



 

 Обработкасимвольныхданных.Сим-
вольные(строковые)переменные.По-
символьнаяобработкастрок.Подсчётчастотып
оявлениясимволавстроке.Встроенныефункци
идляобработкистрок. 
Практическиеработы 

1. Программированиелинейныхалго-
ритмов,предполагающихвычисле-
ниеарифметическихилогическихвыра
женийнаизучаемомязыкепрограммиро
вания(одномизпе-речня:    Python,    
C++,    
Паскаль,Java,C#,ШкольныйАлгоритм
иче-скийЯзык). 

2. Разработкапрограмм,содержащихопера
тор(операторы)   
ветвления,наизучаемомязыкепрограмм
иро-ванияизприведённоговышепе-
речня. 

3. Разработкапрограмм,содержащихопер
атор(операторы)цикла,наизучаемомяз
ыкепрограммирова-
нияизприведённоговышеперечня 

 

Тема5.Анализалгорит-
мов(2часа) 

Определениевозможныхрезультатовработы
алгоритмаприданноммноже-
ствевходныхданных;определениевозможны
хвходныхданных,приво-
дящихкданномурезультату 

6Раскрыватьсмыслизучаемыхпоня
тий. 

6Анализироватьготовыеалго-
ритмыипрограммы 

Резервноевремя (1 час) 



9 класс 
1часвнеделю,всего—34часа,1час—резервноевремя. 

 

Примерныетемы,раскры
вающиеданныйразделпро

граммы, 
иколичествочасов,отводимо

енаихизучение 

 
 

Учебноесодержание 

 
Основныевидыдеятельностиуча
щихсяприизучениитемы(науровн
еучебныхдействий) 

Раздел1.Цифроваяграмотность(6часов) 

Тема1.ГлобальнаясетьИнтерне
тистратегиибезопасногоповед
ениявней(3часа) 

ГлобальнаясетьИнтернет.IP-
адресаузлов.Сетевоехранениеданных.Ме-
тодыиндивидуальногоиколлективно-
горазмещенияновойинформациивсетиИнте
рнет.Большиеданные(интернет-
данные,вчастности,дан-
ныесоциальныхсетей). 
Понятиеобинформационнойбезопас-
ности.Угрозыинформационнойбезо-
пасностиприработевглобальнойсетииметод
ыпротиводействияим.  Прави-
лабезопаснойаутентификации. Защи-
таличнойинформациивсетиИнтер-
нет.Безопасныестратегииповедения 
всетиИнтернет.Предупреждениевовлече
ниявдеструктивныеикрими-
нальныеформысетевойактивности 
(кибербуллинг,фишингидр.). 

6Раскрыватьсмыслизучаемыхпоня
тий. 

6Анализироватьдоменныеиме-
накомпьютеровиадресадоку-
ментоввИнтернете. 

6Определятьминимальноевре-
мя,необходимоедляпередачиизве
стногообъёмаданныхпоканалусвя
зисизвестнымихарактеристиками
. 

6 
Распознаватьпотенциальныеугроз
ыивредныевоздействия,связанные
синформационны-
миикоммуникационнымитехноло
гиями,оцениватьпред-
лагаемыепутиихустранения. 



 

 Практическиеработы 
1. Созданиекомплексныхинформаци-

онныхобъектов в виде веб-
страниц,включающихграфическиеобъек
ты,сиспользованиемкон-
структоров(шаблонов). 

2. Знакомствосмеханизмамиобеспе-
ченияприватностиибезопаснойработы
сресурсамисетиИнтернет,методамиаут
ентификации,втомчислеприменяемым
ивсервисахгосуслуг 

6Создаватькомплексныеинфор-
мационныеобъектыввиде 
веб-страниц,включающихгра-
фическиеобъекты,сиспользо-
ваниемконструкторов(шабло-нов) 

Тема2.Работавинфор-
мационномпространстве(3час
а) 

ВидыдеятельностивсетиИнтернет.Интер
нет-сервисы:коммуникацион-
ныесервисы(почтоваяслужба,видео-
конференц-связьит.п.);спра-вочные  
службы  (карты,  
расписанияит.п.),поисковыеслужбы,слу
жбыобновления программного 
обеспече-
нияидр.Сервисыгосударственныхуслуг.
Облачныехранилищаданных. 
Средствасовместнойразработкидоку-
ментов(онлайн-
офисы).Программноеобеспечениекаквеб-
сервис:онлайно-
выетекстовыеиграфическиередак-
торы,средыразработкипрограмм. 
Практическиеработы 
1.ПоискинформациивсетиИнтер-

нетпозапросамсиспользованиемлогиче
скихопераций. 

6Раскрыватьсмыслизучаемыхпоня
тий. 

6 Приводитьпримеры  
ситуаций,вкоторыхтребуетсяиспо
льзо-ватькоммуникационныесер-
висы,справочныеипоисковыеслу
жбыидр. 

6Определятьколичествостра-
ниц,найденныхпоисковымсерверо
мпозапросамсис-
пользованиемлогическихопе-
раций. 

6Приводитьпримерыуслуг,до-
ступныхнасервисахгосудар-
ственныхуслуг. 

6Приводитьпримерыонлайно-
выхтекстовыхиграфическихредак
торов,средразработкипрограмм 



Продолжениетаблицы 
Примерныетемы,раскры
вающиеданныйразделпро

граммы, 
иколичествочасов,отводимо

енаихизучение 

 
 

Учебноесодержание 

 
Основныевидыдеятельностиуча
щихсяприизучениитемы(науровн
еучебныхдействий) 

 2. 
Использованиеонлайн-офисадля 

 

разработкидокументов 

Разд  

Тема3.Моделированиекакмето
дпознания 
(8часов) 

л2.Теоретическиеосновыинформатики 

Модель.Задачи,решаемыеспомо-
щьюмоделирования.Классификациимод
елей.Материальные(натурные) 
иинформационныемодели.Непре-
рывныеидискретныемодели.Имита-
ционныемодели.Игровыемодели. 
Оценкаадекватностимоделимодели-
руемомуобъектуицеляммоделиро-вания. 
Табличныемодели.Таблицакакпред-
ставлениеотношения. 
Базыданных.Отборвтаблицестрок,удовлетв
оряющихзаданномуусловию.Граф.Вершина
,ребро,путь.Ориен-
тированныеинеориентированныеграфы.Дли
на(вес)ребра.Весоваяматрицаграфа.Длинап
утимеждувершинамиграфа.Поископтималь
но-гопутивграфе.Начальнаявершина 

(8часов) 
6Раскрыватьсмыслизучаемых 

понятий. 
6Определятьвидинформацион-

ноймоделивзависимостиотстояще
йзадачи. 

6 Анализировать информацион-
ные модели (таблицы, графи-
ки,диаграммы,схемыидр.). 

6Осуществлятьсистемныйана-
лизобъекта,выделятьсредиегосво
йствтесвойства,кото-
рыесущественнысточкизре-
нияцелеймоделирования. 

6Оцениватьадекватностьмоде-
лимоделируемомуобъекту 
ицеляммоделирования. 



 

 (источник)и конечная вершина 
(сток)вориентированномграфе.Вычисле-
ниеколичествапутейвнаправленномацикличес
комграфе. 
Дерево.Корень,вершина(узел),лист,ребро(д
уга)дерева.Высотадерева. 
Поддерево.Примерыиспользованиядеревь
ев.Переборвариантовспомо-щьюдерева. 
Понятиематематическоймодели.Зада-
чи,решаемыеспомощьюматематиче-
ского(компьютерного)моделирования.Отличи
ематематическоймоделиотна-
турноймоделииотсловесного(лите-
ратурного)описанияобъекта. 
Этапыкомпьютерногомоделирования:постан
овказадачи,построениемате-
матическоймодели,программнаяреа-
лизация,тестирование,проведениекомпьюте
рногоэксперимента,анализегорезультатов,у
точнениемодели. 
Практическиеработы 

1. Созданиеоднотабличнойбазыдан-
ных.Поискданныхвготовойбазе. 

2. Работасготовымикомпьютернымимоде
лямиизразличныхпредмет-
ныхобластей. 

3. Программнаяреализацияпростей-
шихматематическихмоделей 

6 
Строитьиинтерпретироватьразли
чныеинформационныемодели(та
блицы,диаграммы,графы,схемы,
блок-схемыал-горитмов). 

6Исследоватьспомощьюин-
формационныхмоделейобъек-
тывсоответствииспоставлен-
нойзадачей. 

6Работатьсготовымикомпью-
тернымимоделямиизразлич-
ныхпредметныхобластей 



Продолжениетаблицы 
Примерныетемы,раскры
вающиеданныйразделпро

граммы, 
иколичествочасов,отводимо

енаихизучение 

 
 

Учебноесодержание 

 
Основныевидыдеятельностиуча
щихсяприизучениитемы(науровн
еучебныхдействий) 

Раздел3.Алгоритмыипрограммирование(8часов) 

Тема4.Разработкаалго-
ритмовипрограмм 
(6часов) 

Разбиениезадачинаподзадачи.Со-
ставлениеалгоритмовипрограмм 
сиспользованиемветвлений,цикловивсп
омогательныхалгоритмовдляуправления
исполнителемРоботилидругимиисполни
телями,такимикакЧерепашка,Чертёжник
идр. 
Табличныевеличины(массивы).Од-
номерныемассивы.Составлениеиот-
ладкапрограмм,реализующихтипо-
выеалгоритмыобработкиодномерныхчисло
выхмассивов,наодномизязы-
ковпрограммирования(Python,C++,Паска
ль,Java,C#,ШкольныйАлго-
ритмическийЯзык):заполнениечис-
ловогомассива  случайными  
числами,всоответствиисформулойилипут
ёмвводачисел;нахождениесуммыэле-
ментовмассива;линейныйпоискза-
данногозначениявмассиве;подсчётэлемен
товмассива,удовлетворяющих 

6Раскрыватьсмыслизучаемыхпоня
тий. 

6Разрабатыватьпрограммыдляобраб
отки   
одномерногомассивацелыхчисел. 

6Осуществлятьразбиениеисходнойза
дачинаподзадачи. 

6Разрабатыватьпрограммы,содержа
щиеподпрограмму(ы) 



 

 заданномуусловию;нахождениеми-
нимального(максимального)элементамассива
.Сортировка  массива. 
Обработкапотокаданных:вычисле-
ниеколичества,суммы,среднегоарифме
тического,минимальногоимаксимально
гозначенияэлементовпоследовательност
и,удовлетворяю-
щихзаданномуусловию. 
Практическиеработы 
1. Составлениепрограммсиспользо-

ваниемвспомогательныхалгорит-
мовдляуправленияисполнителя-
ми,такимикакРобот,Черепашка,Чертё
жник. 

2. Составлениеиотладкапрограмм,реализ
ующихтиповыеалгоритмыобработкио
дномерныхчисловыхмассивов,наодно
мизязыковпро-
граммирования(Python,C++,Па-
скаль,Java,C#,ШкольныйАлго-
ритмическийЯзык) 

 

Тема5.Управление 
(2часа) 

Управление.Сигнал.Обратнаясвязь.Получе
ниесигналовотцифровыхдатчиков(касания,
расстояния,света,звукаидр.).Примерыиспо
льзованияпринципаобратнойсвязивсистема
хуправлениятехническимиустройства-мис 
помощью датчиков, в том 
числевробототехнике. 

6Раскрыватьсмыслизучаемыхпоня
тий. 

6Анализировать отношения 
вживойприроде,техническихисоц
иальных(школа,семья 
идр.)системахспозицийупра
вления 



Продолжениетаблицы 
Примерныетемы,раскры
вающиеданныйразделпро

граммы, 
иколичествочасов,отводимо

енаихизучение 

 
 

Учебноесодержание 

 
Основныевидыдеятельностиуча
щихсяприизучениитемы(науровн
еучебныхдействий) 

 Примерыроботизированныхсистем(систе
мауправлениядвижениемвтранспортнойс
истеме,сварочнаяли-
нияавтозавода,автоматизированноеуправ
лениеотоплениядома,автоном-
наясистемауправлениятранспорт-
нымсредствомит.п.). 
Практическиеработы 
1.Знакомствосучебнойсредойраз-

работкипрограммуправлениядви-
жущимисяроботами 

 

Раздел4.Информационныетехнологии(11часов) 

Тема6.Электронные 
таблицы(10 часов) 

Понятиеобэлектронныхтаблицах.Типыда
нныхвячейкахэлектроннойтаблицы.Редак
тированиеиформати-
рованиетаблиц.Встроенныефункциидляп
оискамаксимума,минимума,суммыисредн
егоарифметического.Сортировкаданныхв
выделенномди-
апазоне.Построениедиаграмм(гисто-
грамма,круговаядиаграмма,точеч- 

6Раскрыватьсмыслизучаемыхпоня
тий. 

6 Анализироватьпользователь-
скийинтерфейсприменяемогопро
граммногосредства. 

6Определятьусловияивозмож-
ностипримененияпрограмм-
ногосредствадлярешенияти-
повыхзадач. 



 

 наядиаграмма).Выбортипадиаграм-мы. 
Преобразованиеформулприкопиро-
вании.Относительная,абсолютная 
исмешаннаяадресация. 
Условныевычислениявэлектронныхтаблиц
ах.Суммированиеиподсчётзначений,отвеч
ающихзаданномуус-
ловию.Обработкабольшихнаборовданных.
Численноемоделирование 
вэлектронных таблицах. 
Практическиеработы 

1. Вводданныхиформул,оформле-
ниетаблицы. 

2. Сортировкаифильтрацияданныхвэле
ктронныхтаблицах. 

3. Построениедиаграммиграфиковвэле
ктронныхтаблицах. 

4. Выполнениерасчётовповводимымпольз
ователемформуламсисполь-
зованиемвстроенныхфункций. 

5. Обработкабольшихнаборовдан-ных. 
6. Численноемоделированиевэлек-

тронныхтаблицах 

6  Выявлятьобщее   и   различиявразныхпрограммныхпро-
дуктах,предназначенныхдлярешенияодногокласса(раз-ныхклассов)задач. 

6Редактироватьиформатиро-ватьэлектронныетаблицы. 
6Анализироватьивизуализиро-ватьданныевэлектронныхтаблицах. 
6Выполнятьвэлектронныхтаб-лицахрасчётыповводимымпользователемформуламсис-

пользованиемвстроенныхфункций. 
6Осуществлятьчисленноемоделированиевпростыхзадачахизразличныхпредметныхобластей 

Тема7.Информационныетехноло
гиивсовременномобществе(1час) 

Рольинформационныхтехнологий 
вразвитииэкономикимира,страны,региона.От
крытыеобразовательныересурсы. 

6Раскрыватьсмыслизучаемыхпонятий. 
6Обсуждатьрольинформацион-ныхтехнологийв современ-номмире. 

Примерныетемы,раскры
вающиеданныйразделпро

граммы, 
иколичествочасов,отводимо

енаихизучение 

 
 

Учебноесодержание 

 
Основныевидыдеятельностиучащихсяприизучениитемы(науровнеучебныхдействий) 

 Профессии,связанныесинформати-
койиинформационнымитехнология-
ми:веб-дизайнер,программист,раз-
работчикмобильныхприложений,те-
стировщик, архитектор 
программногообеспечения,специалистпо
анализуданных,системныйадминистрато
р. 
Практическиеработы 
1.Созданиепрезентацииопрофесси-
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Резервноевремя (1 час) 


	ПОЯСНИТЕЛЬНАЯЗАПИСКА
	Примерная рабочая программа даёт представление о целях, общей стратегии обучения, воспитания и развития обучающихся средствами учебного предмета «Информатика» на базовом уровне; устанавливает обязательное предметное содержание, предусматривает его стр...
	ЦЕЛИ ИЗУЧЕНИЯ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА «ИНФОРМАТИКА»
	Целями изучения информатики на уровне основного общего образования являются: формирование основ мировоззрения, соответствующего современному уровню развития науки информатики, достижениям научно-технического прогресса и общественной практики, за счёт ...
	обеспечение условий, способствующих развитию алгоритмического мышления как необходимого условия профессиональной деятельности в современном информационном обществе, предполагающего способность обучающегося разбивать сложные задачи на более простые под...
	формирование и развитие компетенций обучающихся в области использования информационно-коммуникационных технологий, в том числе знаний, умений и навыков работы с информацией, программирования, коммуникации в  современных цифровых средах в условиях обес...
	воспитание ответственного и избирательного отношения к  информации с учётом правовых и этических аспектов её распространения, стремления к продолжению образования в области информационных технологий и созидательной деятельности с применением средств ...
	ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА «ИНФОРМАТИКА»
	Учебный предмет «Информатика» в основном общем образовании отражает:
	сущность информатики как научной дисциплины, изучающей закономерности протекания и возможности автоматизации информационных процессов в различных системах;
	основные области применения информатики, прежде всего информационные технологии, управление и социальную сферу;
	междисциплинарный характер информатики и информационной деятельности.
	Современная школьная информатика оказывает существенное влияние на формирование мировоззрения школьника, его жизненную позицию, закладывает основы понимания принципов функционирования и использования информационных технологий как необходимого инструме...
	Основные задачи учебного предмета «Информатика»  — сформировать у обучающихся:
	понимание принципов устройства и функционирования объектов цифрового окружения, представления об истории и тенденциях развития информатики периода цифровой трансформации современного общества;
	знания, умения и навыки грамотной постановки задач, возникающих в практической деятельности, для их решения с помощью информационных технологий; умения и  навыки формализованного описания поставленных задач;
	базовые знания об информационном моделировании, в том числе о математическом моделировании;
	знание основных алгоритмических структур и умение применять эти знания для построения алгоритмов решения задач по их математическим моделям;
	умения и навыки составления простых программ по построенному алгоритму на одном из языков программирования высокого уровня;
	умения и навыки эффективного использования основных типов прикладных программ (приложений) общего назначения и информационных систем для решения с их помощью практических задач; владение базовыми нормами информационной этики и права, основами информац...
	умение грамотно интерпретировать результаты решения практических задач с помощью информационных технологий, применять полученные результаты в практической деятельности.
	Цели и задачи изучения информатики на уровне основного общего образования определяют структуру основного содержания учебного предмета в виде следующих четырёх тематических разделов:
	1) цифровая грамотность;
	2) теоретические основы информатики;
	3) алгоритмы и программирование;
	4) информационные технологии.
	МЕСТО УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА «ИНФОРМАТИКА» В  УЧЕБНОМ ПЛАНЕ
	В  системе общего образования «Информатика» признана обязательным учебным предметом, входящим в состав предметной области «Математика и информатика». ФГОС ООО предусмотрены требования к освоению предметных результатов по информатике на базовом и углуб...
	Учебным планом на изучение информатики на базовом уровне отведено 102 учебных часа  — по 1 часу в неделю в  7, 8 и 9 классах соответственно.
	Для каждого класса предусмотрено резервное учебное время, которое может быть использовано участниками образовательного процесса в целях формирования вариативной составляющей содержания конкретной рабочей программы. При этом обязательная (инвариантная)...
	ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА «ИНФОРМАТИКА» НА УРОВНЕ ОСНОВНОГО ОБЩЕГО ОБРАЗОВАНИЯ
	Изучение информатики в основной школе направлено на достижение обучающимися следующих личностных, метапредметных и предметных результатов освоения учебного предмета.
	ЛИЧНОСТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ
	Личностные результаты имеют направленность на решение задач воспитания, развития и социализации обучающихся средствами предмета.
	Патриотическое воспитание:
	ценностное отношение к отечественному культурному, историческому и научному наследию; понимание значения информатики как науки в жизни современного общества; владение достоверной информацией о передовых мировых и отечественных достижениях в области ин...
	Духовно-нравственное воспитание:
	ориентация на моральные ценности и нормы в ситуациях нравственного выбора; готовность оценивать своё поведение и поступки, а также поведение и поступки других людей с позиции нравственных и правовых норм с учётом осознания последствий поступков; актив...
	Гражданское воспитание:
	представление о социальных нормах и правилах межличностных отношений в коллективе, в том числе в социальных сообществах; соблюдение правил безопасности, в том числе навыков безопасного поведения в интернет-среде; готовность к разнообразной совместной...
	Ценности научного познания:
	сформированность мировоззренческих представлений об информации, информационных процессах и информационных технологиях, соответствующих современному уровню развития науки и общественной практики и составляющих базовую основу для понимания сущности науч...
	интерес к обучению и познанию; любознательность; готовность и способность к самообразованию, осознанному выбору направленности и уровня обучения в дальнейшем; 6 овладение основными навыками исследовательской деятельности, установка на осмысление опыт...
	сформированность информационной культуры, в том числе навыков самостоятельной работы с учебными текстами, справочной литературой, разнообразными средствами информационных технологий, а также умения самостоятельно определять цели своего обучения, стави...
	Формирование культуры здоровья:
	осознание ценности жизни; ответственное отношение к своему здоровью; установка на здоровый образ жизни, в том числе и за счёт освоения и соблюдения требований безопасной эксплуатации средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ).
	Трудовое воспитание:
	интерес к практическому изучению профессий и труда в сферах профессиональной деятельности, связанных с информатикой, программированием и информационными технологиями, основанными на достижениях науки информатики и научно-технического прогресса;
	осознанный выбор и построение индивидуальной траектории образования и жизненных планов с учётом личных и общественных интересов и потребностей.
	Экологическое воспитание:
	осознание глобального характера экологических проблем и путей их решения, в том числе с учётом возможностей ИКТ
	Адаптация обучающегося к изменяющимся условиям социальной среды:
	освоение обучающимися социального опыта, основных социальных ролей, соответствующих ведущей деятельности возраста, норм и правил общественного поведения, форм социальной жизни в группах и сообществах, в том числе существующих в виртуальном пространстве.
	МЕТАПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ
	Метапредметные результаты освоения образовательной программы по информатике отражают овладение универсальными учебными действиями  — познавательными, коммуникативными, регулятивными.
	Универсальные познавательные действия
	Базовые логические действия:
	умение определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить логические рассуждения, делать умозаключения ...
	умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и схемы для решения учебных и познавательных задач;
	самостоятельно выбирать способ решения учебной задачи (сравнивать несколько вариантов решения, выбирать наиболее подходящий с учётом самостоятельно выделенных критериев).
	Базовые исследовательские действия:
	формулировать вопросы, фиксирующие разрыв между реальным и желательным состоянием ситуации, объекта, и самостоятельно устанавливать искомое и данное;
	оценивать на применимость и достоверность информацию, полученную в ходе исследования;
	прогнозировать возможное дальнейшее развитие процессов, событий и их последствия в аналогичных или сходных ситуациях, а также выдвигать предположения об их развитии в новых условиях и контекстах.
	Работа с информацией:
	выявлять дефицит информации, данных, необходимых для решения поставленной задачи;
	применять различные методы, инструменты и запросы при поиске и отборе информации или данных из источников с учётом предложенной учебной задачи и заданных критериев;
	выбирать, анализировать, систематизировать и интерпретировать информацию различных видов и форм представления;
	самостоятельно выбирать оптимальную форму представления информации и иллюстрировать решаемые задачи несложными схемами, диаграммами, иной графикой и их комбинациями; 6 оценивать надёжность информации по критериям, предложенным учителем или сформулиро...
	эффективно запоминать и систематизировать информацию.
	Универсальные коммуникативные действия
	Общение:
	сопоставлять свои суждения с суждениями других участников диалога, обнаруживать различие и сходство позиций;
	публично представлять результаты выполненного опыта (эксперимента, исследования, проекта);
	самостоятельно выбирать формат выступления с учётом задач презентации и особенностей аудитории и в соответствии с ним составлять устные и письменные тексты с использованием иллюстративных материалов.
	Совместная деятельность (сотрудничество):
	понимать и использовать преимущества командной и индивидуальной работы при решении конкретной проблемы, в том числе при создании информационного продукта;
	принимать цель совместной информационной деятельности по сбору, обработке, передаче, формализации информации; коллективно строить действия по её достижению: распределять роли, договариваться, обсуждать процесс и результат совместной работы;
	выполнять свою часть работы с информацией или информационным продуктом, достигая качественного результата по своему направлению и координируя свои действия с  другими членами команды;
	оценивать качество своего вклада в общий информационный продукт по критериям, самостоятельно сформулированным участниками взаимодействия;
	сравнивать результаты с исходной задачей и вклад каждого члена команды в достижение результатов, разделять сферу ответственности и проявлять готовность к предоставлению отчёта перед группой.
	Универсальные регулятивные действия
	Самоорганизация:
	выявлять в жизненных и учебных ситуациях проблемы, требующие решения;
	ориентироваться в различных подходах к принятию решений (индивидуальное принятие решений, принятие решений в группе);
	самостоятельно составлять алгоритм решения задачи (или его часть), выбирать способ решения учебной задачи с  учётом имеющихся ресурсов и собственных возможностей, аргументировать предлагаемые варианты решений;
	составлять план действий (план реализации намеченного алгоритма решения), корректировать предложенный алгоритм с учётом получения новых знаний об изучаемом объекте;
	делать выбор в условиях противоречивой информации и брать ответственность за решение.
	Самоконтроль (рефлексия):
	владеть способами самоконтроля, самомотивации и рефлексии;
	давать адекватную оценку ситуации и предлагать план её изменения;
	учитывать контекст и предвидеть трудности, которые могут возникнуть при решении учебной задачи, адаптировать решение к меняющимся обстоятельствам;
	объяснять причины достижения (недостижения) результатов информационной деятельности, давать оценку приобретённому опыту, уметь находить позитивное в произошедшей ситуации;
	вносить коррективы в деятельность на основе новых обстоятельств, изменившихся ситуаций, установленных ошибок, возникших трудностей;
	оценивать соответствие результата цели и условиям.
	Эмоциональный интеллект:
	ставить себя на место другого человека, понимать мотивы и намерения другого.
	Принятие себя и других:
	осознавать невозможность контролировать всё вокруг даже в условиях открытого доступа к любым объёмам информации.
	ПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ
	7 класс
	Предметные результаты освоения обязательного предметного содержания, установленного данной примерной рабочей программой, отражают сформированность у обучающихся умений:
	пояснять на примерах смысл понятий «информация», «информационный процесс», «обработка информации», «хранение информации», «передача информации»;
	кодировать и декодировать сообщения по заданным правилам, демонстрировать понимание основных принципов кодирования информации различной природы (текстовой, графической, аудио);
	сравнивать длины сообщений, записанных в различных алфавитах, оперировать единицами измерения информационного объёма и скорости передачи данных;
	оценивать и сравнивать размеры текстовых, графических, звуковых файлов и видеофайлов;
	приводить примеры современных устройств хранения и передачи информации, сравнивать их количественные характеристики;
	выделять основные этапы в истории и понимать тенденции развития компьютеров и программного обеспечения;
	получать и использовать информацию о характеристиках персонального компьютера и его основных элементах (процессор, оперативная память, долговременная память, устройства ввода-вывода);
	соотносить характеристики компьютера с задачами, решаемыми с его помощью; 6 ориентироваться в иерархической структуре файловой системы (записывать полное имя файла (каталога), путь к файлу (каталогу) по имеющемуся описанию файловой структуры некоторо...
	работать с файловой системой персонального компьютера с использованием графического интерфейса, а именно: создавать, копировать, перемещать, переименовывать, удалять и архивировать файлы и каталоги; использовать антивирусную программу;
	представлять результаты своей деятельности в виде структурированных иллюстрированных документов, мультимедийных презентаций;
	искать информацию в сети Интернет (в том числе по ключевым словам, по изображению), критически относиться к найденной информации, осознавая опасность для личности и общества распространения вредоносной информации, в том числе экстремистского и террор...
	понимать структуру адресов веб-ресурсов;
	использовать современные сервисы интернет-коммуникаций;
	соблюдать требования безопасной эксплуатации технических средств ИКТ; соблюдать сетевой этикет, базовые нормы информационной этики и права при работе с приложениями на любых устройствах и в сети Интернет, выбирать безопасные стратегии поведения в сети;
	иметь представление о влиянии использования средств ИКТ на здоровье пользователя и уметь применять методы профилактики.
	8 класс
	Предметные результаты освоения обязательного предметного содержания, установленного данной примерной рабочей программой, отражают сформированность у обучающихся умений:
	пояснять на примерах различия между позиционными и непозиционными системами счисления;
	записывать и сравнивать целые числа от 0 до 1024 в различных позиционных системах счисления (с основаниями 2, 8, 16); выполнять арифметические операции над ними;
	раскрывать смысл понятий «высказывание», «логическая операция», «логическое выражение»;
	записывать логические выражения с использованием дизъюнкции, конъюнкции и отрицания, определять истинность логических выражений, если известны значения истинности входящих в него переменных, строить таблицы истинности для логических выражений;
	раскрывать смысл понятий «исполнитель», «алгоритм», «программа», понимая разницу между употреблением этих терминов в обыденной речи и в информатике;
	описывать алгоритм решения задачи различными способами, в том числе в  виде блок-схемы;
	составлять, выполнять вручную и на компьютере несложные алгоритмы с использованием ветвлений и циклов для управления исполнителями, такими как Робот, Черепашка, Чертёжник;
	использовать константы и переменные различных типов (числовых, логических, символьных), а также содержащие их выражения; использовать оператор присваивания;
	использовать при разработке программ логические значения, операции и выражения с ними;
	анализировать предложенные алгоритмы, в том числе определять, какие результаты возможны при заданном множестве исходных значений;
	создавать и отлаживать программы на одном из языков программирования (Python, C++, Паскаль, Java, C#, Школьный Алгоритмический Язык), реализующие несложные алгоритмы обработки числовых данных с  использованием циклов и ветвлений, в том числе реализую...
	9 класс
	Предметные результаты освоения обязательного предметного содержания, установленного данной примерной рабочей программой, отражают сформированность у обучающихся умений:
	разбивать задачи на подзадачи; составлять, выполнять вручную и на компьютере несложные алгоритмы с использованием ветвлений, циклов и вспомогательных алгоритмов для управления исполнителями, такими как Робот, Черепашка, Чертёжник;
	составлять и отлаживать программы, реализующие типовые алгоритмы обработки числовых последовательностей или одномерных числовых массивов (поиск максимумов, минимумов, суммы или количества элементов с заданны- 24 Примерная рабочая программа ми свойств...
	раскрывать смысл понятий «модель», «моделирование», определять виды моделей; оценивать адекватность модели моделируемому объекту и целям моделирования;
	использовать графы и деревья для моделирования систем сетевой и иерархической структуры; находить кратчайший путь в графе;
	выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей (таблицы, схемы, графики, диаграммы) с использованием соответствующих программных средств обработки данных;
	использовать электронные таблицы для обработки, анализа и визуализации числовых данных, в том числе с выделением диапазона таблицы и упорядочиванием (сортировкой) его элементов;
	создавать и применять в электронных таблицах формулы для расчётов с использованием встроенных арифметических функций (суммирование и подсчёт значений, отвечающих заданному условию, среднее арифметическое, поиск максимального и минимального значения),...
	использовать электронные таблицы для численного моделирования в простых задачах из разных предметных областей;
	использовать современные интернет-сервисы (в том числе коммуникационные сервисы, облачные хранилища данных, онлайн-программы (текстовые и графические редакторы, среды разработки)) в учебной и повседневной деятельности;
	приводить примеры использования геоинформационных сервисов, сервисов государственных услуг, образовательных сервисов сети Интернет в учебной и повседневной деятельности;
	использовать различные средства защиты от вредоносного программного обеспечения, защищать персональную информацию от несанкционированного доступа и его последствий (разглашения, подмены, утраты данных) с учётом основных технологических и социально-пс...
	распознавать попытки и предупреждать вовлечение себя и  окружающих в деструктивные и криминальные формы сетевой активности (в том числе кибербуллинг, фишинг).
	СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА «ИНФОРМАТИКА»
	7 класс
	Цифровая грамотность
	Компьютер  — универсальное устройство обработки данных
	Компьютер  — универсальное вычислительное устройство, работающее по программе. Типы компьютеров: персональные компьютеры, встроенные компьютеры, суперкомпьютеры. Мобильные устройства.
	Основные компоненты компьютера и их назначение. Процессор. Оперативная и долговременная память. Устройства ввода и вывода. Сенсорный ввод, датчики мобильных устройств, средства биометрической аутентификации.
	История развития компьютеров и программного обеспечения. Поколения компьютеров. Современные тенденции развития компьютеров. Суперкомпьютеры.
	Параллельные вычисления.
	Персональный компьютер. Процессор и его характеристики (тактовая частота, разрядность). Оперативная память. Долговременная память. Устройства ввода и вывода. Объём хранимых данных (оперативная память компьютера, жёсткий и твердотельный диск, постоянна...
	Техника безопасности и правила работы на компьютере.
	Программы и данные
	Программное обеспечение компьютера. Прикладное программное обеспечение. Системное программное обеспечение. Системы программирования. Правовая охрана программ и данных. Бесплатные и условно-бесплатные программы. Свободное программное обеспечение.
	Файлы и папки (каталоги). Принципы построения файловых систем. Полное имя файла (папки). Путь к файлу (папке). Работа с файлами и каталогами средствами операционной системы: создание, копирование, перемещение, переименование и удаление файлов и папок ...
	Компьютерные вирусы и другие вредоносные программы. Программы для защиты от вирусов.
	Компьютерные сети
	Объединение компьютеров в сеть. Сеть Интернет. Вебстраница, веб-сайт. Структура адресов веб-ресурсов. Браузер. Поисковые системы. Поиск информации по ключевым словам и по изображению. Достоверность информации, полученной из Интернета.
	Современные сервисы интернет-коммуникаций.
	Сетевой этикет, базовые нормы информационной этики и права при работе в сети Интернет. Стратегии безопасного поведения в Интернете.
	Теоретические основы информатики
	Информация и информационные процессы
	Информация  — одно из основных понятий современной науки.
	Информация как сведения, предназначенные для восприятия человеком, и информация как данные, которые могут быть обработаны автоматизированной системой.
	Дискретность данных. Возможность описания непрерывных объектов и процессов с помощью дискретных данных.
	Информационные процессы  — процессы, связанные с хранением, преобразованием и передачей данных.
	Представление информации
	Символ. Алфавит. Мощность алфавита. Разнообразие языков и алфавитов. Естественные и формальные языки. Алфавит текстов на русском языке. Двоичный алфавит. Количество всевозможных слов (кодовых комбинаций) фиксированной длины в двоичном алфавите. Преобр...
	Кодирование символов одного алфавита с помощью кодовых слов в другом алфавите; кодовая таблица, декодирование.
	Двоичный код. Представление данных в компьютере как текстов в двоичном алфавите.
	Информационный объём данных. Бит  — минимальная единица количества информации  — двоичный разряд. Единицы измерения информационного объёма данных. Бит, байт, килобайт, мегабайт, гигабайт.
	Скорость передачи данных. Единицы скорости передачи данных.
	Кодирование текстов. Равномерный код. Неравномерный код. Кодировка ASCII. Восьмибитные кодировки. Понятие о кодировках UNICODE. Декодирование сообщений с использованием равномерного и неравномерного кода. Информационный объём текста.
	Искажение информации при передаче.
	Общее представление о цифровом представлении аудиовизуальных и других непрерывных данных.
	Кодирование цвета. Цветовые модели. Модель RGB. Глубина кодирования. Палитра.
	Растровое и векторное представление изображений. Пиксель. Оценка информационного объёма графических данных для растрового изображения.
	Кодирование звука. Разрядность и частота записи. Количество каналов записи.
	Оценка количественных параметров, связанных с представлением и хранением звуковых файлов.
	Информационные технологии
	Текстовые документы
	Текстовые документы и их структурные элементы (страница, абзац, строка, слово, символ).
	Текстовый процессор  — инструмент создания, редактирования и форматирования текстов. Правила набора текста. Редактирование текста. Свойства символов. Шрифт. Типы шрифтов (рубленые, с засечками, моноширинные). Полужирное и курсивное начертание. Свойств...
	Структурирование информации с помощью списков и таблиц. Многоуровневые списки. Добавление таблиц в текстовые документы.
	Вставка изображений в текстовые документы. Обтекание изображений текстом. Включение в текстовый документ диаграмм, формул, нумерации страниц, колонтитулов, ссылок и  др.
	Проверка правописания. Расстановка переносов. Голосовой ввод текста. Оптическое распознавание текста. Компьютерный перевод. Использование сервисов сети Интернет для обработки текста.
	Компьютерная графика
	Знакомство с графическими редакторами. Растровые рисунки. Использование графических примитивов.
	Операции редактирования графических объектов, в том числе цифровых фотографий: изменение размера, обрезка, поворот, отражение, работа с областями (выделение, копирование, заливка цветом), коррекция цвета, яркости и контрастности.
	Векторная графика. Создание векторных рисунков встроенными средствами текстового процессора или других программ (приложений). Добавление векторных рисунков в документы.
	Мультимедийные презентации
	Подготовка мультимедийных презентаций. Слайд. Добавление на слайд текста и изображений. Работа с несколькими слайдами. Добавление на слайд аудиовизуальных данных. Анимация. Гиперссылки.
	8 класс
	Теоретические основы информатики
	Системы счисления
	Непозиционные и позиционные системы счисления. Алфавит. Основание. Развёрнутая форма записи числа. Перевод в десятичную систему чисел, записанных в других системах счисления.
	Римская система счисления.
	Двоичная система счисления. Перевод целых чисел в пределах от 0 до 1024 в двоичную систему счисления. Восьмеричная система счисления. Перевод чисел из восьмеричной системы в двоичную и десятичную системы и обратно. Шестнадцатеричная система счисления....
	Арифметические операции в двоичной системе счисления.
	Элементы математической логики
	Логические высказывания. Логические значения высказываний. Элементарные и составные высказывания. Логические операции: «и» (конъюнкция, логическое умножение), «или» (дизъюнкция, логическое сложение), «не» (логическое отрицание). Приоритет логических о...
	Логические элементы. Знакомство с логическими основами компьютера.
	Алгоритмы и программирование
	Исполнители и алгоритмы. Алгоритмические конструкции
	Понятие алгоритма. Исполнители алгоритмов. Алгоритм как план управления исполнителем.
	Свойства алгоритма. Способы записи алгоритма (словесный, в виде блок-схемы, программа).
	Алгоритмические конструкции.
	Конструкция «следование». Линейный алгоритм. Ограниченность линейных алгоритмов: невозможность предусмотреть зависимость последовательности выполняемых действий от исходных данных.
	Конструкция «ветвление»: полная и неполная формы. Выполнение и невыполнение условия (истинность и ложность высказывания). Простые и составные условия.
	Конструкция «повторения»: циклы с заданным числом повторений, с условием выполнения, с переменной цикла.
	Разработка для формального исполнителя алгоритма, приводящего к требуемому результату при конкретных исходных данных. Разработка несложных алгоритмов с использованием циклов и ветвлений для управления формальными исполнителями, такими как Робот, Череп...
	Язык программирования
	Язык программирования (Python, C++, Паскаль, Java, C#, Школьный Алгоритмический Язык).
	Система программирования: редактор текста программ, транслятор, отладчик.
	Переменная: тип, имя, значение. Целые, вещественные и символьные переменные.
	Оператор присваивания. Арифметические выражения и порядок их вычисления. Операции с целыми числами: целочисленное деление, остаток от деления.
	Ветвления. Составные условия (запись логических выражений на изучаемом языке программирования). Нахождение минимума и максимума из двух, трёх и четырёх чисел. Решение квадратного уравнения, имеющего вещественные корни.
	Диалоговая отладка программ: пошаговое выполнение, просмотр значений величин, отладочный вывод, выбор точки останова.
	Цикл с условием. Алгоритм Евклида для нахождения наибольшего общего делителя двух натуральных чисел. Разбиение записи натурального числа в позиционной системе с основанием, меньшим или равным 10, на отдельные цифры.
	Цикл с переменной. Алгоритмы проверки делимости одного целого числа на другое, проверки натурального числа на простоту.
	Обработка символьных данных. Символьные (строковые) переменные. Посимвольная обработка строк. Подсчёт частоты появления символа в строке. Встроенные функции для обработки строк.
	Анализ алгоритмов
	Определение возможных результатов работы алгоритма при данном множестве входных данных; определение возможных входных данных, приводящих к данному результату.
	9 класс
	Цифровая грамотность
	Глобальная сеть Интернет и стратегии безопасного поведения в ней
	Глобальная сеть Интернет. IP-адреса узлов. Сетевое хранение данных. Методы индивидуального и коллективного размещения новой информации в сети Интернет. Большие данные (интернет-данные, в частности, данные социальных сетей).
	Понятие об информационной безопасности. Угрозы информационной безопасности при работе в глобальной сети и методы противодействия им. Правила безопасной аутентификации. Защита личной информации в сети Интернет. Безопасные стратегии поведения в сети Инт...
	Работа в информационном пространстве
	Виды деятельности в сети Интернет. Интернет-сервисы: коммуникационные сервисы (почтовая служба, видеоконференц-связь и т. п.); справочные службы (карты, расписания и т. п.), поисковые службы, службы обновления программного обеспечения и др. Сервисы г...
	Теоретические основы информатики
	Моделирование как метод познания
	Модель. Задачи, решаемые с помощью моделирования. Классификации моделей. Материальные (натурные) и информационные модели. Непрерывные и дискретные модели. Имитационные модели. Игровые модели. Оценка адекватности модели моделируемому объекту и целям мо...
	Табличные модели. Таблица как представление отношения.
	Базы данных. Отбор в таблице строк, удовлетворяющих заданному условию.
	Граф. Вершина, ребро, путь. Ориентированные и неориентированные графы. Длина (вес) ребра. Весовая матрица графа. Длина пути между вершинами графа. Поиск оптимального пути в графе. Начальная вершина (источник) и конечная вершина (сток) в ориентированн...
	Дерево. Корень, вершина (узел), лист, ребро (дуга) дерева. Высота дерева. Поддерево. Примеры использования деревьев. Перебор вариантов с помощью дерева.
	Понятие математической модели. Задачи, решаемые с помощью математического (компьютерного) моделирования. Отличие математической модели от натурной модели и от словесного (литературного) описания объекта.
	Этапы компьютерного моделирования: постановка задачи, построение математической модели, программная реализация, тестирование, проведение компьютерного эксперимента, анализ его результатов, уточнение модели.
	Алгоритмы и программирование
	Разработка алгоритмов и программ
	Разбиение задачи на подзадачи. Составление алгоритмов и программ с использованием ветвлений, циклов и вспомогательных алгоритмов для управления исполнителем Робот или другими исполнителями, такими как Черепашка, Чертёжник и др.
	Табличные величины (массивы). Одномерные массивы. Составление и отладка программ, реализующих типовые алгоритмы обработки одномерных числовых массивов, на одном из языков программирования (Python, C++, Паскаль, Java, C#, Школьный Алгоритмический Язык)...
	Обработка потока данных: вычисление количества, суммы, среднего арифметического, минимального и максимального значения элементов последовательности, удовлетворяющих заданному условию.
	Управление
	Управление. Сигнал. Обратная связь. Получение сигналов от цифровых датчиков (касания, расстояния, света, звука и  др.). Примеры использования принципа обратной связи в системах управления техническими устройствами с помощью датчиков, в том числе в  ро...
	Примеры роботизированных систем (система управления движением в транспортной системе, сварочная линия автозавода, автоматизированное управление отопления дома, автономная система управления транспортным средством и т. п.).
	Информационные технологии
	Электронные таблицы
	Понятие об электронных таблицах. Типы данных в ячейках электронной таблицы. Редактирование и форматирование таблиц. Встроенные функции для поиска максимума, минимума, суммы и среднего арифметического. Сортировка данных в выделенном диапазоне. Построен...
	Преобразование формул при копировании. Относительная, абсолютная и смешанная адресация.
	Условные вычисления в  электронных таблицах. Суммирование и подсчёт значений, отвечающих заданному условию. Обработка больших наборов данных. Численное моделирование в электронных таблицах.
	Информационные технологии в современном обществе
	Роль информационных технологий в развитии экономики мира, страны, региона. Открытые образовательные ресурсы.
	Профессии, связанные с информатикой и информационными технологиями: веб-дизайнер, программист, разработчик мобильных приложений, тестировщик, архитектор программного обеспечения, специалист по анализу данных, системный администратор.
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